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EDITAL 36/2023

Chamada Publica para propostas de atividades a compor a programaciao do Evento Planeta IFMG
2023

O REITOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
MINAS GERAIS, no uso das atribuicdes que lhe sdao conferidas pelo Estatuto da Instituicio,
republicado com alteracdes no Diario Oficial da Unido do dia 08/05/2018, Seciao 1, Paginas 09 e
10, e pelo Decreto de 17 de setembro de 2019, publicado no DOU de 18 de setembro de 2019 Segao 2,
pagina 01, torna publico o Edital Chamada Publica para propostas de atividades a compor a
programacao do Evento Planeta IFMG 2023; CONSIDERANDO a Portaria N° 1071 de 05 de Outubro
de 2022, que regulamenta a Bolsa PIBEX e PIBEX-Jr; CONSIDERANDO a Instru¢cdo Normativa
PRPPG/IFMG n° 01 de 12 de Margo de 2021 que regulamenta, no inciso III do seu Art. 5°, a aplicagdo de
recursos da Pesquisa em eventos cientificos; CONSIDERANDO a Portaria N° 502 de 05 de maio de
2023, que regulamenta o Apoio para Eventos; CONSIDERANDO a Portaria N° 531 de 12 de maio de
2023, conforme segue:

1. DO EVENTO

1.1. Essa Chamada Publica ¢é organizada pela Pré-Reitoria de Pesquisa, Inovagao e Pés-Graduacao
(PRPPG/IFMG) com apoio da Comissao Cientifica de Organizagao do Planeta IFMG 2023, nomeada pela
Portaria n® 496 de 04 de maio de 2023.

1.2. O Planeta IFMG ¢ um evento de natureza académica destinado a dar amplo conhecimento a
comunidade interna e externa do IFMG sobre as diversas a¢des de Ensino, Pesquisa e Extensdo realizadas
por servidores e estudantes do Instituto.

1.3 Sob a marca Planeta IFMG retinem-se diversos sub-eventos, com comissao organizadora propria,
sempre destinados a divulgar a¢des internas alinhadas com a missao institucional de ofertar ensino,
pesquisa e extensao de qualidade e em parceria com a sociedade.

1.4. Para atender as finalidades do Evento, os proponentes de atividades devem promover a reflexao sobre
temas emergentes na sociedade brasileira, procurando mostrar a contribuicdo do IFMG nos seguintes eixos
de atuagao:

1.4.1. Popularizacao da ciéncia e do conhecimento e combate ao anti-cientificismo.
1.4.2. Promogao de uma sociedade sem qualquer tipo de preconceito e violéncia.

1.4.3. Criacao de espacos de inclusdo e defesa da dignidade de minorias, respeitando a pluralidade dos
sujeitos e a diversidade cultural.

1.4.4. Ampliagdo da participacao das mulheres na ciéncia, na politica, no mundo do trabalho e demais
espagos de exercicio da cidadania.

1.4.5. Formacao de profissionais com as competéncias técnicas € comportamentais para atuar em uma
sociedade em constante transformacao.

1.4.6. Promogao da inovacgao tecnologica, da educacao empreendedora, do desenvolvimento regional e da



integracdo competitiva dos territorios

1.4.7. Conscientizacao da comunidade académica sobre a necessidade de estabelecer relagdes sustentaveis
na economia € com a natureza.

1.4.8. Reflexdo sobre eventos atuais (desastres e crimes ambientais, conflitos armados, populagdes
refugiadas e deslocadas, etc.) na perspectiva da protecao dos direitos humanos e promocao da paz.

2. DOS ECOSSISTEMAS

2.1. O evento se organiza em linhas tematicas, denominadas de Ecossistemas, que organizam diferentes
dimensdes da acao finalistica do Instituto.

2.2. Os Ecossistemas do Planeta IFMG 2023 sao:
2.2.1. PESQUISA E DIVULGACAO CIENTIFICA, que compreende:

a. Resultados dos programas e projetos de pesquisa desenvolvidos por servidores e estudantes do IFMG
em todos os niveis de ensino.

b. Apresentagao e discussao de temas de interesse relacionados a produgdo e divulgagao do conhecimento
cientifico.

c¢. Desenvolvimento da Pos-Graduagao no IFMG.
2.1.2. EXTENSAO E COMUNICACAO, que compreende:

a. Resultados dos programas e projetos de Extensao desenvolvidos por servidores e estudantes do IFMG
em todos os niveis de ensino.

b. Relatos de experiéncias da intera¢do dialdgica entre o IFMG e a comunidade externa.
c. Participagao dos campi do IFMG nas comunidades locais e fortalecimento da marca institucional.
2.1.3. ENSINO E APRENDIZAGEM, que compreende:

a. Resultados dos programas e projetos de Ensino desenvolvidos por servidores e estudantes do IFMG em
todos os niveis de ensino.

b. Debate sobre a organizagdo do espago escolar, organizagao didatica e curriculo.

c. Discussdo sobre metodologias de ensino-aprendizagem e formagdo docente.

2.1.4. INTERNACIONALIZACAO, que compreende:

a. Divulgagdo de ag¢des institucionais para promocao da internacionaliza¢do do IFMG.
b. Relatos das experiéncias de mobilidade de servidores e estudantes.

c. Promocao da internacionaliza¢do da producdo académica e do curriculo.

d. Prospecg¢ao de parcerias para internacionalizagdo do Instituto.

2.1.5. INOVACAO E EMPREENDEDORISMO, que compreende:

a. Estimulo ao empreendedorismo e a inovagao tecnoldgica por meio de debates, apresentagdo de casos de
sucesso e agoes de treinamento.

b. Promover acdes de competi¢do e/ou colaboracdo entre os participantes para o desenvolvimento de
tecnologias em maratonas, bootcamps, hackathons, etc.

c. Aproximagao com organizagdes publicas ou privadas que podem ser beneficidrias de produtos e
processos desenvolvidos no IFMG.

2.1.6. CULTURA, ESPORTE E LAZER, que compreende:
a. Disseminagdo da producao cultural da comunidade interna e externa do IFMG.

b. Divulgacdo de conhecimento a respeito das praticas de esporte e lazer no ambiente escolar e nas



interacdes entre escola e comunidade.
c. Agdes interativas em ambiente virtual para promogao de e-sports, praticas corporais e sessoes culturais.
2.7.7. SOCIEDADE E INCLUSAO, que compreende:

a. Divulgacdo das acdes de mobilizagdo social dos coletivos do IFMG constituidos para fomentar agdes de
inclusao social.

b. Discussdo sobre o papel da educagdo no combate a todas as formas de preconceito e violéncia.

c. Promocao de debate acerca de temas emergentes na sociedade: anticientificismo, promogao da paz,
pluralidade cultural, sustentabilidade ambiental, relacdes de género, entre outras.

3. DO OBJETIVO DA CHAMADA

3.1. Essa chamada publica tem como objetivo selecionar iniciativas de servidores do IFMG para integrar a
programacao do evento em algum dos Ecossistemas listados, entre os seguintes tipos de acoes:

A. Palestras

B. Mesas redondas

C. Treinamentos

D. Oficinas

E. Maratonas (Concursos, Hackathon, Bootcamp)

F. Campeonatos

G. Mostras, feiras e exibicoes

H. Performances artisticas (musicais, teatrais, danca, recitais, etc.)

3.2. Os proponentes devem ser servidores do IFMG do quadro permanente ou temporario.

3.3 A coordenagao de servidores ndo exclui a possibilidade de estudantes e/ou comunidade externa
executarem a agdo, desde que acompanhada pelo servidor proponente, que seré a ligacdo de comunicagao
com a Comissao Cientifica do Evento.

3.4. As propostas devem prever a realizagdo preferencialmente em modo virtual e estarem em
conformidade com o Ecossistema a que se filiarem.

3.4.1. Ficard a cargo do proponente da atividade a organizacao da infra-estrutura e logistica necessaria
para que ocorra a atividade presencial. A comissdo cientifica ndo se responsabilizaré pela viabilidade de
atividades presenciais.

3.4.2. Considerando a natureza multicampi do evento, as atividades presenciais deverdo ser transmitidas
ao vivo pelo canal IFMG Play, ficando a cargo do proponente e do campus a montagem da infraestrutura
para que a transmissdo acontega.

3.5. Os organizadores devem compor, de forma independente da Comissao Cientifica, a comissao
organizadora do evento proposto.

3.5.1. Recomenda-se que a constitui¢ao dessa organizacdo ocorra por meio de Portaria de Nomeagao,
emitida pelo dirigente maximo da unidade do proponente.

3.6. O evento deverd indicar data de realizagao dentro do calendario proposto, mas podera sofrer
alteracdes, em comum acordo entre a Comissdo Cientifica e os organizadores.

3.8. O servidor proponente se compromete a atender os prazos estabelecidos pela Comissao Cientifica
para o envio de informagdes adicionais a serem cadastradas na Plataforma Even3.

3.8.1. O descumprimento dos prazos pode implicar na impossibilidade de divulgar a atividade em tempo
habil, resultando em sua retirada da Programacao.



3.7. Cada proponente selecionado recebera fomento para sele¢do de um bolsista PIBEX ou até dois
PIBEX-Jr para atuar junto a(s) equipe(s) organizadora(s) do(s) evento(s) pelo periodo de 1 (um) més.

3.7.1. Caso um mesmo proponente tenha sido selecionado em diversas atividades, cabera a Comissao
Cientifica avaliar a possibilidade de conceder outras bolsas, mediante solicitagdo do proponente,
devidamente justificada.

3.7.2. Visando a economicidade do recurso publico, a comissao cientifica podera solicitar a participagao
do bolsista em multiplas atividades, desde que haja disponibilidade do estudante e a concordancia do
proponente que o selecionou.

4. DA IMPLEMENTACAO DA BOLSA PIBEX OU PIBEX-JR

4.1. A selecao do bolsista sera de responsabilidade do servidor proponente, devendo ser selecionado um
estudante matriculado no IFMG com dedicagao de 20 horas semanais ao Evento, para bolsistas PIBEX e
10 horas semanais, para bolsistas PIBEX-Jr.

4.1.1. A selecdo devera ocorrer por meio de processo simplificado, com critérios definidos pelo servidor
proponente, garantidos os principios da impessoalidade e transparéncia.

4.1.2. E vedada a selecio de estudantes com lagos consanguineos com o servidor proponente.
4.2. Os valores a serem pagos uma unica vez aos bolsistas sao:

a. R$ 700,00 para cada bolsista PIBEX.

b. R$ 280,00 para cada bolsista PIBEX-Jr.

4.3. A bolsa sera implementada mediante envio dos dados bancarios € do Plano de Trabalho do bolsista
para por meio a ser informado diretamente aos proponentes apds a divulgagdo do Resultado desta
Chamada Publica.

4.3.1. O plano de trabalho deve compreender as agdes pré-evento, evento e pds-evento e pode contemplar:
a. Sessdes de treinamento e estudo de material de apoio;

b. Acdes diversas de organizagao do evento, apoio em plataformas tecnologicas, interagdo com convidados
e publico alvo por meio de contatos diretos ou cria¢do e disseminagdo de pecas de divulgagao;

c. Outras atividades pertinentes a organizacdo do evento e adequadas ao perfil do bolsista.

4.4. A bolsa sera paga em uma unica parcela, no més subsequente ao envio dos Relatérios de Atividade
dos bolsistas.

4.5. O correto envio dos dados pessoais e a elaboracao do Plano de Atividade e do Relatorio de atividades
sao de responsabilidade do servidor proponente.

5. DAS TECNOLOGIAS A SEREM UTILIZADAS NOS EVENTOS

5.1. O evento sera realizado com a utilizagdo das seguintes tecnologias:

Tecnologia | Finalidade

Registro das atividades e dos participantes, geragao de certificados, salas de apresentacao

Even3 ; .
de palestras e mesas redondas, central de links para outras atividades.

Stream

Yard Organizagao de salas para atividades com transmissao ao vivo.




Youtube Transmissao ao vivo para participantes a partir da conta do IFMG Play.

Microsoft Palestras, Mesas Redondas, Cursos, Oficinas, Treinamentos e outras atividades com
Teams interacao sincrona do publico.

OCS Plataforma para submissdo de trabalhos completos e resumos

5.2. Fica vedado o uso de outras tecnologias de carater similar, escolhidas por conveniéncia dos
organizadores.

5.3. Caso a agdo exija o uso de outra tecnologia elas podem ser indicadas pelos organizadores e serao
avaliadas pela Comissao Cientifica.

5.4. As atividades planejadas nas plataformas Stream Yard e Youtube devem ser realizadas de forma
alinhada com a equipe de apoio da Comissdo Cientifica, que fara a liberagdo dos acessos e os links para
transmissao ao vivo no canal IFMG Play.

5.4.1. Alternativamente, os proponentes de atividades podem indicar a transmissao por meio de outro
canal do Youtube.

5.5. As atividades propostas para acontecer na plataforma Microsoft Teams ou outras tecnologias sao de
responsabilidade dos proponentes, que vao apenas comunicar 8 Comissao Cientifica os links e outras
informacgodes necessarias para cadastro no Even3.

6. EVENTOS PERMANENTES

6.1. O II Planeta IFMG conta com eventos de carater permanente, conforme descrito no Anexo I deste
Edital.

6.2. Recomenda-se aos proponentes de atividades que avaliem cuidadosamente o Anexo I para evitar o
envio de propostas sobrepostas.

7. DO ENVIO DAS PROPOSTAS

7.1. As propostas deverdo ser enviadas por meio do preenchimento do formulario disponivel no link
https://forms.gle/p2EhCbiB6gK8ekPx5 até o dia 30/06/2023.

7.2. O formulério deve ser respondido a partir da conta de email institucional (@ifmg.edu.br) do servidor
proponente.

7.3. As informagodes solicitadas no formulario sao:
A. Nome completo do servidor proponente

B. Link do curriculo Lattes do servidor proponente
C. Campus do servidor proponente

D. Titulo do Evento

E. Evento de atividade unica ou multiplas atividades
E. Resumo do Evento

F. Ecossistema do Evento

G. Atividades previstas para ocorrer no Evento

H. Participantes confirmados no Evento



https://forms.gle/p2EhCbjB6gK8ekPx5

I. Fotos dos participantes confirmados

J. Duragao do Evento

L. Data(s) e Horario(s) de realizagao do Evento
M. Publico Alvo do Evento

N. Tecnologias para realiza¢dao do Evento

O. Termo de Consentimento

P. Logomarca do Evento (quando houver)

8. DOS EVENTOS COM DUAS OU MAIS ATIVIDADES

8.1. Os proponentes podem se organizar para propor um Evento com duas ou mais Atividades na
Programacao do Planeta IFMG 2023.

8.2. Nestes casos cada atividade deve ser cadastrada isoladamente neste Edital, sendo identificadas pelo
Titulo do Evento na seguinte estrutura: TITULO DO EVENTO: TITULO DA ATIVIDADE.

8.2.1. Exemplo: “Seminario de Inicia¢ao Cientifica (SIC): Palestra de Abertura”.

8.3. Além da identificacdo pelo titulo, o proponente deve informar que aquele cadastro faz parte de um
evento com multiplas atividades no campo devido no Formulario de Inscrig¢ao.

8.4. Para os casos de eventos com multiplas atividades, recomenda-se que os proponentes possam elaborar
uma logomarca do evento, que sera divulgada pela Comissao Cientifica.

8.4.1. A Comissao Cientifica reserva-se ao direito de indicar alteracdes na logomarca para adequacdes a
identidade visual e a proposta do evento.

9. DA SELECAO DAS PROPOSTAS

9.1. As propostas serdo selecionadas pela Comissdo Cientifica, que ird avaliar cada evento com base nos
seguintes critérios:

Critério Nota Maxima

Aderéncia ao Ecossistema proposto 30

Nao ¢ sobreposta a propostas permanentes do Item 6 | 45

Viabilidade de execucdo da proposta 25

9.2. As propostas que obtiverem nota superior a 60 pontos ficam habilitadas para integrar a programacgao
do evento.

9.3. A habilitag¢do para integrar a Programag¢do nao confere direito automatico dos proponentes, cabendo
avaliacao da Comissao Cientifica sobre o perfil da proposta, a sobreposi¢ao de propostas e a organizagao
da programacao, considerando turnos com atividades multiplas e turnos com atividades centrais.

9.4. A Comissao Cientifica reserva-se ao direito de propor a fusao entre propostas enviadas por servidores
cujas caracteristicas sejam muito similares.

9.5. Caso nao seja possivel acomodar todas as propostas habilitadas na Programacao do evento, cabera a
Comissao Cientifica indicar as propostas selecionadas para compor a Programacao, utilizando os seguintes
critérios:



a. Maior nota.

b. Diversidade tematica e aderéncia aos ecossistemas.

c. Proposi¢do de datas e hordrios compativeis com a organizagao.

10. DO CALENDARIO

Atividade Data

Abertura da Chamada Publica 15/05/2023

Data limite para recepgao das propostas 30/06/2023
Divulgacao da Programacao e abertura das inscri¢cdes | a partir de 07/07/2023
Realizacao do Evento 22,23 ¢ 24/08/2023

11. DAS DISPOSICOES FINAIS
11.1. As davidas sobre essa chamada publica devem ser enviadas para o email planeta@ifmg.edu.br.

11.2 Essa Chamada Publica podera, a qualquer tempo, ser cancelada, no todo ou em parte, por decisao dos

seus organizadores.

11.3. A Comissdo Cientifica do Planeta IFMG reserva-se ao direito de deliberar sobre quaisquer
ocorréncias que possam afetar a programag¢ao do Planeta [IFMG 2023.

11.4. A Comissdo Organizadora, a qualquer tempo, pode desqualificar propostas cujos organizadores nao
repassem informagdes ou em que se verifique que a organizacao oferece risco ao bom andamento do
Planeta IFMG 2023 e a0 compromisso com 0s inscritos.

Anexo I

Eventos Permanentes do Planeta IFMG 2023

Ecossistema Nome do Evento  Descrigao Organizador
Pesquisa e XI Seminério de Evento destinado a apresentacdo dos projetos CPE/PRPPG
Divulgacao Iniciagdo de pesquisas desenvolvidos por pesquisadores
Cientifica Cientifica (SIC) e estudantes do IFMG e fomentados com

recursos internos e externos.
Pesquisa e Seminario de Evento que retine os coordenadores de cursos DPG/PRPPG
Divulgacao Estudantes de P6s- | de pés-graduagao do IFMG, para trocas de
Cientifica Graduagao experiéncias
Inovacao e Encontro dos Nesse encontro, membros dos Ambientes de NIT/PRPPG
Empreendedorismo | Ambientes de Inovacdo do IFMG realizardo seu encontro

Inovagdo anual, com mesas redondas, palestras e

atividades relacionadas aos Ambientes.
Inovacao e Encontro das Nesse encontro as EJ's do IFMG realizardo seu | NIT/PRPPG
Empreendedorismo | Empresas Juniores | encontro anual, além disso teremos mesmas

redondas, palestras e atividades relacionadas as
EJ's
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Ecossistema Nome do Evento  Descri¢ao Organizador
Pesquisa e XI Seminério de Evento destinado a apresentacdo dos projetos CPE/PRPPG
Divulgacao Iniciagdo de pesquisas desenvolvidos por pesquisadores
Cientifica Cientifica (SIC) e estudantes do IFMG e fomentados com
recursos internos e externos.
Internacionalizagdo | Internacionaliza¢do | Duas mesas redondas que tratardo de temas DRI/PRPPG
em foco atuais no contexto da internacionalizagao,
discutindo oportunidades e acdes
implementadas no IFMG.
Mesa 1: "Relatos de experiéncias de
mobilidade académica de estudantes e
professores do IFMG"
Mesa 2: "A importancia das linguas
estrangeiras na internacionalizacao de uma
institui¢dao de ensino superior".
Extensdo e V Seminério O Semindrio “Saberes da Extensdo” propde PROEX
Comunicagao Saberes da apresentar para a comunidade as experiéncias
Extensao extensionista desenvolvidas pelos servidores e
estudantes do [IFMG. Trata-se de ambiente rico
em troca de experiéncias que envolvam o
principio indissocidvel entre o ensino e a
pesquisa mediado pelo processo
interdisciplinar, educativo, cultural, cientifico e
politico que a institui¢do promove na intera¢ao
transformadora com o seu entorno.
Ensino e IV Mostra dos Evento destinado a apresentagdo de relatos de | PROEN
Aprendizagem Projetos de Ensino | experiéncia dos Projetos de Ensino.
Ensino e Encontro dos Evento retine coordenadores dos Napnees, para | PROEN
Aprendizagem Napnees trocas de experiéncias
Ensino e Encontro da Rede | Evento retine coordenadores das Bibliotecas, PROEN
Aprendizagem de Bibliotecas para trocas de experiéncias.
Ensino e Encontro do Evento retine coordenadores dos registros PROEN
Aprendizagem Registro académicos, para trocas de experiéncias.
Académico
Ensino e Diversidade e O evento traz as tematicas relacionadas a PROEN
Aprendizagem Género género e diversidade no contexto do ambiente
escolar e no processo de formagao humana e
profissional.
Ensino e Cultura da Paz A discussao sobre as formas de inser¢ao da PROEN
Aprendizagem cultura da paz no processo de formag¢do nunca
se fez tdo necessario. O evento traz a discussao
sobre o tema e seus impactos na constru¢ao de
uma sociedade mais justa e harmoniosa.
Ensino e Ensino de O evento apresenta uma discussao sobre os PROEN
Aprendizagem Engenharias desafios e possibilidades na construcdo e

atualizacdo dos curriculos de formacao de
Engenheiros e Engenheiras.
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Belo Horizonte, 12 de maio de 2023.

Documento assinado eletronicamente por Kleber Gongalves Gléria, Reitor do IFMG, em 18/05/2023,
as 11:07, conforme Decreto n° 10.543, de 13 de novembro de 2020.
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