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RESUMO

O relato apresenta o resultado de um trabalho realizado com alunos do Ensino
Médio e de Tempo Integral na Escola Estadual Prof* Esther da Silva Virgolino.
Consolidado em abril de 2021, tem se como objetivo principal discutir a
importédncia de recuperar computadores do Laboratério de Informatica e
transformar o ambiente fisico, como mecanismo de preservar o meio ambiente
assim como a criagdo de um ambiente colaborativo multidisciplinar, bem como
contribuir com uma aprendizagem significativa dos alunos. O estudo foi
investigativo e adotou uma analise critica a partir das observacoes realizadas ao
longo do trabalho desenvolvido em uma turma com dez alunos. O projeto foi
realizado em seis etapas e os resultados foram satisfatérios tanto para a escola,
guanto para os alunos e comunidade estudantil geral.

INTRODUCAO.

A escolha do tema e a organizag&o do projeto surgiu a partir de conversas
com os alunos sobre as condi¢des de uso dos laboratorios de informatica e da
necessidade de um espaco colaborativo, para as aulas de robéticas e treinos para
competicOes, a partir dessas conversas, eu e 0s alunos fomos investigar o porqué
nao se faz reparos nos computadores dos laboratérios de Informatica e por que a
nao utilizacdo do laboratorio. Apds as observacdes e dialogos com as pessoas
responsaveis pelo ambiente marquei uma reunido para entender as questdes que
dificultavam o trabalho no laboratério e a utilizacdo dele.

Descobri que ao longo de onze anos de implantacdo do curso técnico a

escola ndo dispunha de recursos financeiros para a realizacdo da manutencéo
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dos computadores nos laboratorios de informética, os quais se encontravam
deteriorados devido ao seu uso constante nas mais diversas disciplinas.

Diante das respostas obtidas com os responsaveis pelo espaco, marquei
uma reunido para tratar do assunto e encontrar alternativas para resolvermos o
problema no entanto s6 conseguir o0 apoio da direcdo da escola, ap0s a reunido
decidi elaborar um projeto, como possuimos um projeto de roboética na escola,
sobre a minha coordenac&o e mentoria, pensei em um projeto que proporcionasse
aos alunos experiéncia na area da Cultura Maker?, entdo através dos contelidos
abordados como Metodologias Ativas® e Imersivas, durante uma pés graduacéo
em Informatica na educacdo ja concluida, elaborei o projeto para recuperarmos
0s computadores do laboratério assim como o proprio ambiente, que se mostrava
deteriorado pelo tempo, contribuindo assim, com a qualidade e aprimoramento da
aprendizagem de todos os alunos da escola. Fiz varios estudos que
fundamentasse a realizacdo do projeto e depois dei inicio as atividades.

A realidade educacional do sistema de ensino publico na cidade de
Macapa-AP, ndo tem sido algo facil de tratar, tenho vivenciado uma escassez de
recursos para a educacao que afeta as condi¢cdes do trabalho docente dentre eles
0 sucateamento dos computadores questéo que evita o professor de desenvolver
atividades na area tecnoldgica, relato também a falta de formacao continuada para
os professores que atuam na escola. Esse trabalho mais efetivo e com qualidade,
requer um conjunto de elementos que daréo suporte para o trabalho docente em
sala de aula e o Laboratério de Informética se constitui como peca fundamental
nesse processo de ensino aprendizagem com as novas tecnologias.

Os estudos realizados pelo Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo - CETIC. BR, no periodo
compreendido entre 2015 e 2016, mostram que o numero de professores que

usam a internet do celular em atividade com alunos cresceu em 10%.

2 Apresenta a ideia de que qualquer pessoa consegue construir, consertar ou criar seus proprios objetos,
utilizando técnicas e ferramentas voltadas & criatividade. E considerado uma extensdo da filosofia “Do It
Yourselfl” (“Faga vocé mesmo”), difundida no final dos anos 1960. Disponivel em
<https://www.sagradoeducacao.com.br/pagina/355-cultura-maker > Acesso em 13 jan. 2022.

3 S&o estratégias de ensino que tém por objetivo incentivar os estudantes a aprenderem de forma autdnoma
e participativa, por meio de problemas e situacdes reais, realizando tarefas que os estimulem a pensar além,
a terem iniciativa, a debaterem, tornando-se responsaveis pela constru¢do de conhecimento. Disponivel <
https://professor.escoladigital.pr.gov.br/metodologias_ativas> Acesso em: 03 jan. 2022.
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De acordo com a Pnad (Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios), a
qual foi divulgada em 2015 pelo IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica), 31,4 milhdes de lares contavam com um microcomputador, tendo as
regibes norte e nordeste apresentado as menores propor¢gbes de casas com
microcomputador (26,7% e 30,3%, respectivamente) e com microcomputador com
acesso a Internet (19,6% e 25,8%).

Esses dados mostram a importancia de se manter nas escolas os
laboratorios de informatica funcionando e em perfeito estado de conservacao, pois
este é um fator que contribui para uma boa qualidade de ensino e aprendizagem
do aluno. O professor é fundamental no processo de aprendizagem, visto que sua
funcdo é ser um criador de ambientes de aprendizagem e de valorizacdo da
aprendizagem do aluno.

Na proposta de recuperacdo dos computadores e do laboratério
apresentada neste relato, os componentes eletronicos de computadores nao
utilizaveis foram reaproveitados em outros computadores, de forma que todos os
recursos tecnoldgicos fossem aplicados da melhor forma possivel. A outra parte
do lixo produzido foi reaproveitado na composi¢céo de solu¢des tecnoldgicas, com
responsabilidade ambiental e sustentavel, de forma que o aproveitamento fosse
de 100% dos residuos solidos. Este trabalho de recuperacdo das maquinas
envolveu acdes preventivas, corretivas e preditivas como producdo de
manutencdo periddicas para os computadores de forma automatizar, os
computadores para a utilizacao no projeto de roboética da escola.

E preciso destacar que as tecnologias e as metodologias incorporadas
ao saber docente modificaram a acdo dos professores envolvidos, fatos que
comecei a observar no decorrer do processo educativo eles relataram que suas
praticas pedagogicas precisam ser avaliadas e reavaliadas constantemente.

A inovagao néo esta “restrita ao uso da tecnologia, mas a maneira como
o professor vai se apropriar desses recursos para criar projetos metodoldgicos
que superem a reproducdo do conhecimento e levem a producdo de novos
conhecimentos”. (BEHRENS, 2000, p. 103).

DIAGNOSTICO DOS SABERES DOS ALUNOS.

A Escola Estadual Professora Esther da Silva Virgolino tem como o6rgao
mantenedor o Governo do Estado do Amapa, atraves da Secretaria de Estado da
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Educacédo. Sua sede prépria situa-se a Avenida Aurino Borges de Oliveira, n°® 924,
no Bairro: S&o Lazaro. Em seu entorno encontram-se o Instituto de Pesos e
Medidas do Amapa — IPEM/AP e o Orgdo da Policia Técnico — Cientifica do
Estado do Amapa — POLITEC/AP.

A comunidade local e escolar que frequenta a Escola Estadual Prof? Esther
da Silva Virgolino € caracterizada, em sua grande maioria, por familias de classe
meédia baixa, cuja renda varia entre um e cinco salarios-minimos e residem na
zona periférica do Municipio de Macapa. Os alunos atendidos, em sua maioria,
nao dependem do transporte coletivo, entretanto, uma pequena parcela 3%
utilizam-se do transporte escolar oferecido pelo governo do Estado, por residir em
bairros que dificultam o acesso desses alunos a escola, como exemplo: llha Mirim,

Curial e Casa Grande.

A Escola possui 40 computadores funcionando para atender toda
comunidade escolar, esses computadores estéo distribuidos em dois laboratérios
com 20 (vinte) maquinas cada um sendo um laboratorio de Informéatica e um como

laboratorio de informatica educacional - LIED.

A Escola trabalha com Projetos educativos que levam os alunos a
participarem efetivamente do processo de ensino e de aprendizado destacando o
protagonismo dos alunos, ampliando seus conhecimentos e compartilhando
novas ideias, de forma autbnoma e criativa, nos quais eles se sintam motivados a

pensar a sua importancia na escola, na sociedade e no mundo.

Para isso, sdo desenvolvidos projetos interdisciplinares que estimulem a
capacidade do educando a descobrir, produzir e criar. Os projetos séao:
ROBOTICA ALTERNATIVA, ETEC - Encontro Tecnolégico, EUREKA -
Olimpiada de Conhecimento Interdisciplinar; BOAS PRATICAS: PROCESSO DE
CRIACAO DE ESPACO MAKER E RECUPERACAO DE COMPUTADORES.
Esses trabalhos oferecem oportunidade de crescimento individual e social e
facilita as relagdes reciprocas do aprendiz com sua propria inteligéncia adaptativa
na elaboragdo do conhecimento. Além disso, tém a finalidade de promover um
ensino dindmico e de grande amplitude que possibilite aos educandos a
integracdo, o contato e a vivéncia, de forma criativa, acerca das habilidades das

diversas areas do conhecimento.



DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES.

O relato apresenta o resultado de um trabalho realizado com alunos do 3°
ano do Ensino Médio e alunos do 1° ano do ensino de tempo integral na Escola
Estadual Prof@ Esther da Silva Virgolino sob orientacéo do professor que coordena

o projeto de Robdtica Alternativa.
OBJETIVOS.

O principal foi discutir a importancia de recuperar computadores do
Laboratorio de Informética, como mecanismo de preservar o meio ambiente, bem
como contribuir com uma aprendizagem significativa dos alunos através da cultura
MAKER. A finalidade da pratica docente é o aprendizado, e a aprendizagem se
torna mais significativa para o aluno quando existe reflexado das acdes realizadas
pelo professor como “Faga vocé mesmo”, além do didlogo, da compreenséao, do
respeito mutuo e da afetividade, os quais sdo elementos que permitem a interacédo

e a aprendizagem no contexto educativo.
METODOLOGIA.

A escola observou que a pratica de recuperar os computadores pelos
alunos os encorajou a utilizar as novas tecnologias de forma a refletir sobre sua
formacdo e como podem construir conhecimentos na area tecnoldgica. Essa
metodologia de trabalho se constitui em boas praticas e algo novo para os alunos,
e funcionou como uma prética facilitadora do processo de aprendizagem. No
curriculo escolar esta previsto a construcao de praticas significativas na formacéo
dos alunos, elementos que propiciam uma formacédo pautada na utilizacdo das
tecnologias. E como afirma Freire (2011, p. 25) “ensinar ndo & transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria producdo ou sua
construgao”.

Em seguida, eu com apoio da diregcdo e dos alunos, aplicarmos os
conhecimentos tedricos e praticos estudados em sala de aula e no Laboratério de
Informatica, as praticas na recuperacdo dos computadores foram ficando mais
sélidas assim como a transformacéo do ambiente junto com os alunos para um

Espaco Maker“.

4 E um ambiente personalizado, que visa oferecer oportunidades para os estudantes colocarem a “m&o na
massa”. Nesse local, eles sdo incentivados a trabalhar a criatividade por meio da aplicagao de atividades e



No primeiro momento os alunos da escola, direcdo e coordenacao
pedagogica, e professores participaram de uma palestra de um professor com
vasta experiéncia na area da tecnologia, visando o processo de conscientizacdo
dos alunos sobre a preservacdo do espaco pedagdgico e sobre as novas
tecnologias.

Observando a seguir na figura 01, palestrante explicando a importancia da
conservacao dos laboratorios.

Figura:01: Palestra sobre a importancia da conservacao do Laboratorios

Fonte: Elender Keuly de Souza

No segundo momento houve a divisao da turma em grupo com dez (10)
alunos cursistas acompanhado e mediado por mim.

Observando a seguir na figura 02, a formacéao de duplas para o plano de acéo.

Figura:02: Formacéao de duplas para seguir o plano de agéo

Fonte: Elender Keuly de Souza

No terceiro momento demos inicio ao processo de recuperacdo das
maquinas em desuso, transformando-as em potenciais ferramentas para apoio do
espaco MAKER, contribuindo assim para o aumento da qualidade de ensino,
produtividade e troca de conhecimento entre alunos e o professor.

Observando a seguir na figura 03, alunos no desenvolvimento das Boas
Praticas de manutencao de computadores.

Figura 03: Alunos no desenvolvimento das Boas Praticas

W ssniie,
"'I.-'-’

Fonte: Elender Keulye Souza

Projetos interdisciplinares com uso de tecnologia, objetos reciclaveis e outros materiais. Disponivel em: <
https://blog.academia.com.br/espaco-maker/ > Acesso em: 01 ago. 2022.
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No quarto momento se constituiu na realizagdo no desmonte do espaco
fisico do laboratério, para a transformacao do Espaco MAKER, na qual aconteceu

sobre a supervisao do professor.
Observando a seguir na figura 04, alunos desmontando o cabeamento de

redes e a bancada.

Fonte: Elender Keuly de Souza

No quinto momento se formou na realizagao do “faga vocé mesmo”, como
nao disponhamos de recurso financeiro, para contratar especialistas em pinturas,
a ideia foi com auxilio do professor os alunos, pintarem as paredes e deixar a
criatividades dos alunos fluirem.

Observando a seguir na figura 05, alunos pintando o espaco MAKER.
Figura 05: Mosaico de fotos, Alunos pintando o espaco MAKER.

Fonte: Elender Keuly de Souza

O sexto momento se constituiu na montagem e arrumacao do painel de
ferramentas, organizacdo dos computadores, limpeza e inauguracao do 1° espago
MAKER da rede publica de Macapa, desenvolvido a partir de metodologias ativas
do projeto “BOAS PRATICAS *.

Observando a seguir mosaico de figuras 06, arrumacao, limpeza e
Inauguracgédo do espaco MAKER.



Figura 06: M
1

osaico de figuras, arrumacao, limpeza e In ao
- { oSq e

Fonte: Elender Keuly de Souza

O projeto foi desenvolvido de forma pacifica e favoravel, os alunos aderiram
ao trabalho, conseguiram recuperar ao todo vinte computadores, 12 que estavam
no laboratério e 08 que estavam no deposito a espera de descarte, que estdo em
pleno funcionamento no espaco Maker, além do uso responsavel dos
equipamentos. Posso afirmar que esse trabalho se constituiu em um grande
desafio, pois esse tipo de atividade nunca tinha sido proposto pela escola, entao
se constituiu em uma metodologia ativa diferenciada e complexa, mais com o

apoio de profissionais comprometidos, conseguimos desenvolver as atividades.
RESULTADOS.

A realizacdo desse estudo proporcionou muitas reflexdes, os objetivos
foram alcancados e satisfatérios. ApGs a realizacdo do projeto percebi quéo é
importante o papel do professor como agente mediador da aprendizagem do
aluno. Para que esta ocorra de forma concreta, prazerosa e com significado para
o aluno, faz se necessario o uso de metodologias ativas diferenciadas e
inovadoras visando o sucesso dos educandos. Compreendi que apés a realizacao
das boas préticas, houve um maior interesse dos alunos pelas aulas, mudancas

na organizacao dos estudos e respostas significativas.
CONSIDERACOES FINAIS.

Portanto, concluiu que a utilizagdo de metodologias diferenciadas deve
fazer parte da realidade dos alunos, uma vez que os usos destas metodologias

servem COMO mecanismos para construir o conhecimento e desenvolver
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competéncias propicias em um ambiente criativo e facilitador da aprendizagem do

aluno e do trabalho mediado pelo professor.

O trabalho realizado tracou orientacdes e conhecimentos que estimulou
os alunos a desenvolvam uma consciéncia critica no sentido de preservacao das
maquinas recuperadas por eles e por outros alunos a partir da mediacao dos
professores da area tecnoldgica, pois de acordo com Libaneo (2007, p. 309) “o
grande objetivo das escolas é a aprendizagem dos alunos, e a organizacao
escolar necesséria € a que leva a melhorar a qualidade dessa aprendizagem”.

E importante destacar que, com esse trabalho, os alunos integrardo os
saberes adquiridos ao longo das aulas, bem como aprimorando o processo de
aprendizagem através da préatica. Os conhecimentos tecnolégicos tém sido
explorados de forma ampla e significativa na educacdo basica. Estes tém
encaminhado os alunos a compreender, transformar e resolver situacdes do
cotidiano. A utilizacdo das boas préaticas no curriculo escolar dos cursos, se
constitui em um fator primordial na efetivacdo dos objetivos, pois busca atender

as necessidades dos alunos diante do cenario econdmico e social.
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