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Regulamento

I - FINALIDADES

DWNBR

Art. 01 - O IX Jogos Escolares do IFMG Campus
Congonhas tem por finalidade:

» Fomentar a pratica do esporte

» Contribuir para com o desenvolvimento integral do jovem
como ser social, autbnomo, democratico e participante,
estimulando o pleno exercicio da cidadania;

» Promover o intercambio socio desportivo entre 0s
participantes, alunos, funcionarios e professores do IFMG —
Campus Congonhas envolvidos no evento;

> Possibilitar intervencdes sociais na regido do Alto Paraopeba
através da doacdo de alimentos para diferentes instituicoes
filantropicas ampliando o fazer cidaddo dos alunos.

II- DA ORGANIZACAO E PROMOCAO:

Art. 02 - O presente regulamento contém as
disposicoes normativas que regerao o IX Jogos Escolares
do IFMG Campus Congonhas que sera promovido pelo
setor de Educacao Fisica Esporte e Lazer deste Campus,
juntamente aos alunos dos 2° anos dos cursos de Edificacoes,
Mecanica e Mineracdo do IFMG Campus Congonhas.

III - DOS ORGAOS

Art. 03 - Durante o IX Jogos Escolares do IFMG
Campus Congonhas serao reconhecidos pelos participantes
como autoridades, dentro de suas fungdes, os seguintes
orgaos:

Comissao Geral e Técnica.

Comissdes de trabalho dos alunos 2° Anos Médio Integrado.
Comissao de Julgamento.

Comissao de Arbitragem.

Art. 04 - Da Comissao de Coordenacao Geral e Técnica

Sera Composta por:

Gustavo Simodes Teixeira - Professor de Educacao Fisica
do IFMG Campus Congonhas

» Pablo Giuseppi da Silva - Estagiario de Educacdo Fisica
do IFMG Campus Congonhas.

>
>

» Compete a coordenacdo geral:

a) Organizar os trabalhos da coordenacdao técnica, de
comunicagao e divulgacao, de arbitragem e de julgamento.



b) Opinar sobre a conveniéncia da introducdo de qualquer demonstragdo ou
exibicao durante a realizacao desse evento;

c) Interpretar e zelar pelo cumprimento deste Regulamento e pelo bom
andamento das competicoes;

d) Dirigir as reunides que porventura se fizerem necessarias;

e) Decidir sobre os casos omissos neste Regulamento;

f) Elaborar o Regulamento e as tabelas dos jogos;

g) Cumprir fielmente as normas deste Regulamento;

h) Fixar as datas e horarios para a competicio, bem como as
transferéncias que se fizerem necessarias;

i) Decidir, em ultima instancia, sobre todos os casos de natureza técnica
previstas neste Regulamento;

j) Encaminhar a comissdo de julgamento as faltas disciplinares ocorrido no
transcurso das competicdes, que sejam cometidas por atletas, auxiliares ou
quaisquer pessoas direta ou indiretamente vinculadas aos times
participantes.

k) Indicar os arbitros, apontadores e cronometristas para todas as
partidas;

|) Direcao técnica e disciplinar das partidas;

m) Rigoroso cumprimento do horario das partidas, punindo com WxO as
equipes que nao comparecerem no horario marcado;

n) Elaborar os relatérios das partidas, pormenorizando as ocorréncias de
ordem disciplinar e eventuais protestos por parte das equipes disputantes;
o) Informar aos arbitros as datas e horarios dos jogos que serao
responsaveis;

p) Exigir pontualidade dos arbitros, bem como material proprio para sua
atuacao, como uniformes, jogo de cartdes e apito.

Art. 05 - Das comissoes de trabalho dos alunos dos 2° Anos.
Sera composta pelos alunos dos 2° anos dos cursos de Edificacoes,
Mecanica e Mineragao do IFMG Campus Congonhas.

> Descri¢do de cada comissdo ACOES e OBJETIVOS:
1. Comissao de Marketing e Comunicagao -

e Objetivo: Promover a divulgacao do evento através das midias
digitais, bem como panfletos, murais e faixas para toda a
comunidade escolar.

e AcOes: Entrar em contato com o setor de comunicagao do Campus
Congonhas verificando as possibilidades de verbas para cartazes,
banners e faixas, bem como possibilidades de insercdo de noticias
no site institucional e nas midias sociais. E importante destacar
gue esta comissao devera promover a divulgacao antes, durante e



depois do evento, portanto deverao se organizar para fotografar
os jogos e produzir as noticias com objetividade, ética e
compromisso.

2. Comissao de Cerimonial -

Objetivo: Organizar a cerimobnia e abertura e a cerimOnia de
encerramento do evento. Deverao entrar em contato com a
Diretoria de Pesquisa e Extensao para verificar a agenda do
evento bem como as acdes que poderao ser efetivados na
abertura e no encerramento.

AcOes: Para a abertura deverdo organizar os protocolos oficiais
(Pasta de discursos do mestre de cerimo6nia, hino nacional,
organizacao da mesa de solenidade, organizacao das
apresentagoes culturais, organizagao da entrada dos atletas, entre
outros pontos). Para o0 encerramento deverao organizar as
premiacdes, como serao entregues, o0s protocolos, as
homenagens, entre outros pontos. Devem organizar acodes
culturais nos intervalos do Evento (Shows, apresentacgoes
artisticas, musica ao vivo, entre outras possibilidades).

3. Comissao de patrocinio A B e C-

Objetivo: Buscar junto as empresas, professores e demais
colaboradores da regiao verbas para necessidades do evento.

AcgOes: Em um primeiro momento o grupo devera levantar o custo
das necessidades do evento (Verba para Lanche dos participantes
[Montagem de Kit com uma fruta, um suco de caixinha e um
carboidrato basico para Atletismo e Ciclismo] e Verba para faixa
dos organizadores do Evento [Todos os alunos dos segundos anos
+ professor + estagiario]). Terminado o levantamento de custo, o
grupo devera captar as verbas e organizar os gastos. A compra,
montagem e entrega dos kits com fruta as comissdes dos esportes
devera ser realizada por esta comissdo. O contato com a gréafica, a
formatagao dos crachas com nomes dos alunos e suas respectivas
comissdes, o pagamento dos crachds na grafica e a entrega dos
crachds para todos o0s organizadores do evento é de
responsabilidade desta comissao.



Em um primeiro momento o grupo devera levantar o custo das
necessidades do evento (Verba para camisas dos organizadores
do Evento [Todos os alunos dos segundos anos + professor +
estagiario] e Verba para Banner da Programacao do Evento).
Terminado o levantamento de custo, o grupo devera captar as
verbas e organizar os gastos. Os contatos com a grafica e
empresa de camisaria, a formatacdao do banner com a
programacao, a formatacdo da camisa para os organizadores; o
pagamento do banner e camisas e a entrega das camisas para
todos os organizadores do evento é responsabilidade desta
comissao.

4. Comissao de Secretaria -

Objetivo: Realizar a logistica interna dos jogos nas acgdes de
organizacao de inscrigoes, tabelas, simulas, certificados, boletins,
entre outros.

AcOes: O grupo devera organizar as inscricoes do evento, bem
como os certificados, as impressdes de tabelas dos jogos,
regulamento, grades de disputa, entre outros. Deverdao também
notificar as demandas do evento nos murais da escola, preparar e
imprimir as sumulas e registros de todas as competicbes para a
arbitragem, além de zelar pela comunicagao interna do evento nao
permitindo incoeréncia nas informagdes.

5. Comissao de Materiais e recursos —

Objetivo: Organizar a logistica dos recursos e materiais esportivos
para o evento.

AcgOes: Realizar a entrega de materiais esportivos para todas as
comissdes que ficarao responsaveis pelas modalidades especificas.
Desta forma, os alunos dessa comissao estarao responsaveis pela
guarda e protecao dos materiais e recursos esportivos. Devem
produzir listagem das entregas. Separar a quantidade de bolas,
redes, mesas, crondmetros, petecas, entre outros. Durante o
evento deverdao estar no depdsito da Educagao Fisica (Ginasio)
para disponibilizar os materiais e orientar as demais comissoes
sobre a entrega de cada recurso. Caso algum material tenha sido



danificado deverao, imediatamente comunicar ao professor e
registrar por escrito a situacgao.

6. Comissao de Sonorizacao/video -

Objetivo: Organizar os recursos de audio e video do Evento.

AcOes: Preparar os recursos de audio e video nas cerimonias de
abertura e encerramento do evento (Devem agendar 0s recursos
com a secretaria e testa-los com antecedéncia), caso os recursos
sejam escassos ou nao existam deverao buscar parcerias fora do
IF para que tenhamos som e video que atendam as necessidades
do evento. Devem preparar lista de musicas que estejam de
acordo com o perfil do evento para a abertura e para o
encerramento. Devem disponibilizar caixa de som e microfone
para os juizes de prova do atletismo e da Natagdo. Devem
disponibilizar data show quando necessario. Devem disponibilizar
sonorizagcao nos intervalos das partidas no ginasio poliesportivo.

7. Comissao de organizagao do Futsal (masculino e feminino) -

Objetivo: Preparar, organizar e zelar pela estrutura dos jogos de
Futsal.

AcgOes: Organizar a limpeza das quadras onde acontecerao os
jogos. Direcionar arbitros para os locais de jogos. Organizar mesas
e cadeiras para os mesarios. Permanecer pelo menos um aluno
em cada quadra de jogo para reposicao de bolas e marcagao do
placar. Entregar as sumulas para os mesarios. Auxiliar em
possiveis acidentes em quadra, levando materiais de primeiros
socorros e informando necessidade de atendimento médico.

8. Comissao de organizacao do Handebol (masculino e feminino) -

Objetivo: Preparar, organizar e zelar pela estrutura dos jogosde
Handebol

AgOes: Organizar a limpeza das quadras onde acontecerao os
jogos. Direcionar arbitros para os locais de jogos. Organizar mesas
e cadeiras para os mesarios. Permanecer pelo menos um aluno
em cada quadra de jogo para reposicao de bolas e marcacao do
placar. Entregar as siumulas para os mesarios. Auxiliar em



possiveis acidentes em quadra, levando materiais de primeiros
socorros e informando necessidade de atendimento médico.

9. Comissao de organizacao do Voleibol (masculino e feminino) -

¢ Objetivo: Preparar, organizar e zelar pela estrutura dos jogos de
Voleibol

e AcOes: Organizar a limpeza das quadras onde acontecerao os
jogos. Direcionar arbitros para os locais de jogos. Organizar mesas
e cadeiras para os mesarios. Permanecer pelo menos um aluno
em cada quadra de jogo para reposicao de bolas e marcacao do
placar. Entregar as sumulas para os mesarios. Organizar a rede
com antenas e demais necessidades do jogo. Auxiliar em possiveis
acidentes em quadra, levando materiais de primeiros socorros e
informando necessidade de atendimento médico.

10. Comissao de organizacao do Poker, Truco, Xadrez.

e Objetivo: Preparar, organizar e zelar pela estrutura dos jogos.
Providenciar baralhos e fichas de Poker.

e Acoes: Organizar a limpeza das mesas onde acontecerao os jogos.
Direcionar arbitros para os locais de jogos. Organizar mesas e
cadeiras para os mesarios (toalha de mesa para Poker).
Permanecer pelo menos um aluno em cada local de jogo para
reposicao de materiais. Entregar as sumulas para os mesarios.
Organizar todos os recursos necessarios, tais como: tabuleiros de
xadrez, reldgios de xadrez, mesas e cadeiras para os jogos, fichas,
baralho, mesas e toalhas de mesa para o Poker, baralhos e tentos,
mesas e cadeiras de truco.

11. Comissao de organizacao da Peteca (masculino e feminino)

e Objetivo: Preparar, organizar e zelar pela estrutura dos jogos de
Peteca.

e AcoOes: Organizar a limpeza das quadras onde acontecerao os
jogos. Direcionar arbitros para os locais de jogos. Organizar mesas



e cadeiras para os mesarios. Permanecer pelo menos um aluno
em cada quadra de jogo para reposicao de petecas e marcagao do
placar. Entregar as siumulas para os mesarios. Organizar as fitas
de limitagcdo nas laterais e fundos da quadra para facilitar a
visualizacao de peteca dentro ou fora. Auxiliar em possiveis
acidentes em quadra, levando materiais de primeiros socorros e
informando necessidade de atendimento médico.

12. Comissao de organizacao do Atletismo (masculino e feminino).

Objetivo: Preparar, organizar e zelar pela estrutura das provasde
Atletismo e Caminhada.

AgOes: Organizar a limpeza dos locais onde acontecerao as provas.
Direcionar arbitros para os locais das provas. Organizar mesas e
cadeiras para os mesarios quando necessario. Organizar as raias
nas provas de 100, 200, 400 e 800 metros rasos adaptando
materiais se necessario. Preparar toda a estrutura e terreno para
salto em distancia e arremesso de peso. Organizar crondmetros e
blocos de partida. Organizar a logistica para as Corridas fora do IF
(Chegada e Partida / Postos de agua para os participantes).
Organizar logistica para arremesso de peso. Organizar logistica
para Saltos em distancia. Verificar seguranca do circuito da
Caminhada aos participantes, bem como possiveis necessidades
de autorizagao da prefeitura municipal para que as vias possam
ser utilizadas. Entregar as siumulas para os mesarios. Auxiliar em
possiveis acidentes, levando materiais de primeiros socorros e
informando necessidade de atendimento médico.



13. Comissao de organizacao dos Jogos Eletrénicos (masculino e
feminino) -

Objetivo: Preparar, organizar e zelar pela estrutura dos Jogos
Eletrénicos.

AgOes: Organizar a limpeza do local onde acontecerdao os Jogos
Eletronicos. Os alunos desta comissao deverdao organizar as
dinamicas de disputas dos jogos e arbitragem (juntamente com o
fiscal destes jogos) dos mesmos. Organizar mesas e cadeiras para
os participantes. Organizar os televisores e videogames com
seguranca e zela. Organizar decoracao da sala. Organizar a
logistica de competicdo de pelo menos dois jogos eletronicos
sinalizando dos trés primeiros colocados. Entregar os resultados
para o professor. Auxiliar em possiveis acidentes, levando
materiais de primeiros socorros e informando necessidade de
atendimento médico.

14. Comissao de organizacao do Ciclismo (masculino e feminino) -

Objetivo: Preparar, organizar e zelar pela estrutura do Ciclismo.

AcgOes: Organizar o circuito onde acontecera a prova. Verificar
seguranca do circuito aos participantes, bem como possiveis
necessidades de autorizagao da prefeitura municipal para que as
vias possam ser utilizadas. Organizar cronbémetros, bandeiras e
faixas para partida e chegada. Entregar os resultados para o
professor. Organizar postos de agua em todo o circuito. Verificar
toda a estrutura de suporto do evento (do IFMG e da Prefeitura
municipal). Auxiliar em possiveis acidentes, levando materiais de
primeiros socorros e informando necessidade de atendimento
médico.

15. Comissao de organizacao da Avaliagdao do Evento e Guarda dos
donativos -

Objetivo: Preparar, aplicar e analisar o Evento através de ficha
diagnéstica.

AgOes: Organizar as fichas de avaliacao do evento que deverao ser
aplicadas para todos os participantes com variados tdpicos que
mostrarao os pontos positivos e negativos do evento para que
possamos melhorar os futuros jogos escolares. Devem produzir a
ficha para que seja aprovada pelo professor, em seguida aplicar
ao final de cada modalidade durante os Jogos e no encerramento



do evento analisar as fichas levantando dados e mostrando as
estatisticas através de graficos e tabelas. Além disso, os alunos
dessa equipe deverao receber os donativos e organizar a guarda
juntamente com a Comissdo da Secretaria. Deverdao também
realizar a entrega as instituicdes da regido acompanhados do
professor responsavel e da Assistente Social do Campus
Congonhas.

Art. 06 — Da comissao de julgamento

> Sera composta por:

e Gustavo Simodes Teixeira - Professor de Educacao Fisica do IFMG
Campus Congonhas.

e Robert Cruzoaldo Maria - Diretor de Ensino do IFMG Campus
Congonhas.

e Wyara Elisangela de Castro Prata - Pedagoga do IFMG Campus
Congonhas.

e Shahla Cardoso de Albuquerque - Pedagoga do IFMG Campus
Congonhas.

e Maria Aparecida de Oliveira Lopes - Chefe de Departamento da
Area de Linguagens.

> Compete a comissdo de julgamento:

[

. Julgar os casos disciplinares que por ventura venham a ocorrer;
2. Ter amplo conhecimento deste Regulamento e principalmente das
finalidades e objetivos do evento;

§ Unico: As decisdes emanadas da coordenagao de julgamento sdo
inapelaveis.

Art. 07 - Da comissao de arbitragem

Os arbitros sao autoridade maxima de uma partida, de qualquer
modalidade, seus poderes iniciam a partir do momento de sua entrada
na quadra de jogo e termina quando entrega o relatdério da partida,
sendo que suas decisdes sao irrecorriveis e contra elas ndo sera aceito
protesto por parte das equipes disputantes.

Compete a comissao de arbitragem:

a) Organizar o local das partidas e os materiais necessarios para cada
jogo.

b) Preencher as sumulas com fidedignidade, objetividade e ética.
Devem ser entregues ao coordenador de arbitragem para emissao dos
boletins ao final de cada dia.



c) Zelar pela seguranca dos alunos instruindo-os quantos as regras e
perspectivas dos jogos. Devem preservar as atitudes de respeito mutuo
conduzindo os jogos de forma educativa.

d) Comunicar todos os atos de infragdes, indisciplina e maus
comportamentos dos alunos a comissdo geral relatando os fatos em
sumula.

IV - LOCAL E DATAS DA REALIZACAO DOS JOGOS

Art. 08 - Os jogos serao realizados no Gindsio Poliesportivo do
IFMG Campus Congonhas e dareas em anexo, com inicio no dia
02/07/2018 e término no dia 06/07/2018. Serao disputadas as
seguintes modalidades coletivas e individuais divididas por naipe, a
saber:

Futsal Feminino e Masculino

Handebol Feminino e Masculino

Voleibol Feminino e Masculino

Corridas Rasas (100 m, 200 m, 400 m e 800 m) Feminino e Masculino
Salto em Distancia Masculino e Feminino
Arremesso de peso Masculino e Feminino.
Ciclismo Masculino e Feminino

Peteca Feminina e Masculina

Jogos Eletronicos

Truco e Poker Misto

Xadrez Misto

Caminhada de participacao

V - PREMIACAO

Art. 09 - Serao oferecidas medalhas ao campeado, vice-campeado e
terceiro colocado e para todos os participantes da caminhada.
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VI - INSCRICOES

Art. 10 - Haverda recomendacao de numero maximo e minimo de
inscritos por equipe por modalidade com o intuito de evitar “w.0.” nas
partidas. A organizacao se exime de qualquer jogo simultaneo para os
mesmos alunos.

§ 19: Serd cobrada uma taxa de inscricdo de 1 kilo de alimento para
cada atleta participante dos jogos que serd doado a uma instituicao de
caridade de Congonhas ou regiao a ser definido posteriormente.



8§ 29: Serad cobrado um ingresso simbdlico de 1 kilo de alimento nao
perecivel para os interessados em assistir os jogos no Poliesportivo do
IFMG Campus Congonhas que NAO sejam alunos ou funcionarios e
professores do IFMG. Este ingresso simbodlico serd doado a uma
instituicdo de caridade de Congonhas ou regiao a ser definido
posteriormente.

Art. 10 - Cada aluno atleta sé podera jogar no seu respectivo ano e
curso de ingresso na instituicdo, sendo assim os alunos que
ingressaram, por exemplo, em Mineracao 2018 sé poderdao jogar nos
times de Mineracao 1, 2 e 3 e assim por diante (podem haver excecoes
previamente combinadas com a organizacao buscando a maior
participacao dos alunos).

Art. 11 - Cada aluno devera atuar no minimo em duas modalidades e
no maximo em trés modalidades.

§ 1° Devera seguir as seguintes regras:

e Nenhum aluno podera ficar sem entrar em quadra. Todos deverao
jogar e comprovar alternancia de reservas e titulares em simula.
Neste sentido, os times deverdo exercer taticas de partida nas
quais todos joguem.

¢ A responsabilidade em comparecer aos jogos, ter conhecimentos
sobre horarios e tabelas e ndo prejudicar sua equipe pelo excesso
de atividades é do aluno. Ndo havera alteracdo de grades e
horarios em nenhuma hipotese para privilegiar alunos.

¢ Somente nos casos dos cursos/salas que tenham poucos alunos
ou alunas em qualquer das modalidades disputadas e nao
conseguirem formar times em suas respectivas salas de origem
sera permitido a inscricdo de alunos e alunas do mesmo
cursos/salas do ensino médio integrado (obedecendo
preferencialmente ao seguinte critério: alunos deverao fazer opgao
vertical por turmas de mesmo curso, exemplo, aluno de
Mineragao, vai para as turmas de Mineragao acima ou abaixo do
seu ano e assim sera valido para todos os demais cursos).

§ 2° Serd permitida a inscricdio de mais de um time por
turma/sala na modalidade futsal masculino, desde que se obedega ao
seguinte critério:

e A sala/turma que pleitear a inscricao de mais de um time
nesta modalidade (sendo que este numero de times é
restrito @ no maximo 2 equipes por modalidade), devera
fazé-lo desde que os times formados tenham um minimo
de 08 atletas em cada equipe, ja descontado o técnico e os
auxiliares que por ventura a equipe possa ter.



e As equipes formadas a mais em cada turma estarao sujeitas
a todas as regras e punigcoes previstas neste regulamento e
estarao representando a sua turma de origem.

8§ 39 Salvo casos especificos em que nao houver a possibilidade do
aluno(a) jogar por sua propria turma ou pelo seu proprio curso, ele(a),
podera fazer parte de outras equipes que ndo sejam do seu curso,
desde que nao sejam formados em hipotese alguma, times com a
juncao de salas do mesmo curso. Esses casos serao julgados
previamente pela coordenaciao Geral e Técnica e ndao cabem
recursos posteriores apos a ultima semana de inscricées para as
modalidades coletivas e individuais.

8 4° Os alunos que foram reprovados no ano anterior poderao
escolher a sua turma de origem ou a turma atual para jogarem qualquer
modalidade. Entretanto deverao manter essa escolha da turma para
todas as modalidades até o fim dos Jogos Escolares Campus Congonhas.

Art. 12- Nao sera permitido cancelamento, substituiciao ou
transferéncia de atletas ap6s o inicio da competicio em cada
modalidade.

§ 1° Cada atleta inscrito em modalidades coletivas e individuais
devera realizar todos os seus jogos sob pena de perder toda a
pontuacdao referente a nota da 2° etapa destinada aos jogos
escolares.

§ 29 SO sera aceita inscricoes de atletas do ensino médio integrado que
estejam matriculados e com situagao regular na escola, ou seja, sem
nenhuma pendéncia disciplinar (como suspensdo, expulsdao, etc) e
frequentando regularmente as disciplinas nas quais esteja matriculado
no corrente ano letivo.

Art.13- Cada equipe poderad ter um técnico e um representante, sendo
que este Ultimo serd responsavel pela mesma junto a Comissao
Organizadora. Compete ao técnico, zelar pela disciplina de sua equipe,
dando um bom exemplo de conduta, respeito as regras, aos arbitros e a
Comissao Organizadora.

Art.14- SO participardo atletas inscritos até a data limite em suas
respectivas modalidades, a saber:

Futsal Feminino e Masculino

Handebol Feminino e Masculino

Voleibol Feminino e Masculino

Arremesso de Peso Feminino e Masculino.

Corridas Rasas (100 m, 200 m, 400 m e 800 m) Feminino e Masculino
Salto em Distancia Masculino e Feminino

Arremesso de peso Masculino e Feminino.

Ciclismo Masculino e Feminino
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Peteca Feminina e Masculina
Jogos Eletronicos

Truco e Poker Misto

Xadrez Misto

v

v

v

v
VII Caminhada de participacio_— DOCUMENTACAO
O documento exigido sera:

Art. 15- Neste ano ndo sera exigida identidade de qualquer espécie,
porém os casos de irregularidade na inscricao de atletas durantes os
jogos serao punidos inclusive com a eliminacdao da equipe do torneio,
dependendo da gravidade do caso.

§ Unico: As inscricOes estardo abertas do dia 23/04/2018 até o dia
04/05/2018. Deverao ser protocoladas com a Comissao de Secretaria
dos Jogos, juntamente com a entrega dos donativos das 12:30 horas as
14:00 horas, no ginasio poliesportivo do IF Congonhas, sendo que apds
essa data nao serao aceitos mais inscricdbes em modalidades nos Jogos,
devido a questdes relativas a elaboragdao de tabelas e escala de
arbitragem.

VIII - DISPUTA

Art.16- Serao 9 (nove) turmas/salas usando preferencialmente
0s seguinte critérios de disputa a saber (na semana anterior aos
jogos serao divulgados os regulamentos especificos de cada
modalidade):

v De 2 a 5 equipes teremos chave Unica, todos contra

todos (rodizio simples), valendo a seguinte pontuacao:

(vitdria: 03 pontos)
(empate: 01 ponto)
(derrota: 00 ponto)

As equipes jogaram entre si na chave, com a melhor equipe sendo a que
somar mais pontos ao final da competicao.

v De 6 a 8 participantes:
Distribuicao dos participantes nas chaves:
06 participantes - 02 chaves de 03.
07 participantes - chave “A” de 04 /chave "B” de 03.
08 participantes - 02 chaves de 04.

Fase classificatéria - 2 chaves em rodizio simples



Fase semifinal - 1° colocado de A x 2° colocado de B
19 colocado de B x 2° colocado de A

Fase final - Vencedores da semifinal decidem o 19 lugar

v De 9 e 10 participantes:
Distribuicao dos participantes nas chaves:
09 participantes - 03 chaves de 03.
10 participantes - chave “"A” de 04 /chaves "B” e "C"” de 03.

Fase classificatéria - 3 chaves em rodizio simples, classificando-se o 1°
lugar de cada chave e o melhor 29 lugar geral( indice técnico).

Fase semifinal - 1° colocado geral x 4° colocado geral
20 colocado geral x 3° colocado geral

Fase final - Vencedores da semifinal decidem o 1° lugar

§ Unico: Caso haja mais de 10 participantes em uma modalidade
coletiva ou individual, a Comissao Organizadora determinara a forma de
disputa, indicando-a em boletim informativo.

Art. 17- No caso de empate na classificacao final em pontos,
obedeceremos aos seguintes critérios para o futsal e o handebol:

1° »Melhor campanha;

2° —» maior saldo de gols,

3° —» maior numero de gols marcados;

4° — menor numero de gols sofridos;

5° » maior numero de vitérias conquistadas;
6° — Confronto direto

7°— Menor numero de cartdoes vermelhos
8% Menor numero de cartdes amarelos

99 Sorteio

Art. 18- No caso de empate na classificacao final em pontos,
obedeceremos aos seguintes critérios para o Voleibol, Peteca e o Ténis
de mesa:

1° »Melhor campanha;

2° - maior saldo de sets,

3° — maior numero de sets ganhos;

4° — menor numero de sets perdidos;

5° — maior numero de vitdrias conquistadas;
6° — saldo de pontos

7° - maior numero de pontos marcados



8° — Confronto direto

9°_, Menor numero de cartdes vermelhos
10°— Menor numero de cartoes amarelos
11°-Sorteio

Art. 19- No caso de empate na classificacdo final em pontos,
obedeceremos aos seguintes critérios para o Basquete: (NAO SE
APLICA NESTE ANO)

1° »>Melhor campanha;

2° - saldo average (pontos pro divididos por pontos contra),

3° —» maior numero de pontos pro;

4° — menor numero de pontos contra;

5° — maior numero de vitérias conquistadas;

6° — Confronto direto;

7°—> Menor numero de faltas individuais;

89 Sorteio

VII - PARTIDAS

Art. 20- Duracgao das partidas de FUTSAL E HANDEBOL: Dois

tempos de 15 minutos corridos cada, com intervalo de 03 minutos
entre os tempos. No caso especifico do Basquete os jogos terdo 4
quartos de 8 minutos., com intervalo entre os tempos de 3 minutos e de
1 minuto entre os quartos (NAO SE APLICA ESTE ANO).

8 19: Os jogos de Voleibol terao os dois primeiros sets de 18
pontos (podendo chegar no maximo a 20 pontos em caso de empate em
18 x 18 no set) e o TIE BREAK sera de 15 pontos podendo chegar a 20
caso haja empate de 14x14. As partidas terao duracao aproximada de
30 minutos e nao serao cronometradas, havendo a possibilidade de
adiantamento ou atraso dos jogos em relacao ao horario previsto na
programacao.

8 29: Os jogos de Peteca terao os dois primeiros sets de 12
pontos (podendo chegar no maximo a 20 pontos em caso de empate em
18 x 18 no set) e o TIE BREAK sera de 10 pontos podendo chegar a 15
caso haja empate de 9x9. As partidas terao duracao aproximada de 12
minutos e ndo serao cronometradas, havendo a possibilidade de
adiantamento ou atraso dos jogos em relacao ao hordario previsto na
programacao.

§ 39: A Caminhada de Participacao sera realizada na Avenida
Contorno Norte em circuito previamente demarcado e informado aos
participantes.

Art. 21- Nos jogos coletivos cada equipe tem um tempo de um minuto
por periodo que deve ser solicitado a mesa de arbitragem.
§ Unico: O jogo ndo sera parado para que o atleta ou a atleta de



qualquer modalidade arrume seu uniforme, beba agua ou similares,
devendo o mesmo ser substituido e somente quando estiver em
condicOes retornar a quadra.

Art. 22- Todas as equipes participantes deverao se apresentar para as
partidas UNIFORMIZADAS.

§ 19 - O uniforme devera ser composto de CAMISAS DA MESMA COR
NUMERADAS, SHORTS E MEIAS. O goleiro deve Possuir uniforme
diferente dos demais jogadores de linha e DEVERA SER NUMERADO
TAMBEM.

8§ 2° - N3o sera permitido ao jogador atuar sem um calgado adequado
para a pratica do futsal (descalco, trajando botas e similares).

8 3° - Em caso de uniformes de mesma cor para duas equipes que
estiverem se enfrentando, a comissao organizadora disponibilizara
coletes para a equipe que perder no sorteio a ser realizado pelo arbitro
da partida.

§ 49 - Em caso de duas equipes com a mesma cor de uniforme, para
caso de trocas ou uso do colete a equipe que estiver do lado esquerdo
da tabela, ou seja, o mandante do jogo tem direito de jogar com seu
uniforme titular.



Art. 23- Em caso de empate na semifinal ou final do futsal e handebol,
a partida sera decidida em cobrangas de pénaltis (7 metros no caso do
Handebol). (3) TRES para cada equipe e persistindo o empate
cobrancas alternadas. No caso especifico do basquete havera uma
prorrogacao de 3 minutos e por fim o jogo sera decidido em lances
livres alternados com 3 lances para cada equipe (nao se aplica este
ano).

XI — PENALIDADES

Art. 24- A equipe que nao respeitar rigidamente os horarios dos
jogos, chegando com antecedéncia e estando devidamente preparada
e uniformizada, perdera por WO. Para efeito de WO, placar de 20 x 0
(no caso do basquetebol); 5X0 (no caso do futsal); 10 x 0 (no caso
do Handebol); 2x0 (2 sets a zero no caso do voleibol, e peteca).

8unico: as turmas/salas que se inscreverem para uma
modalidade coletiva e nao comparecerem para qualquer um
dos jogos sem justificativa serao penalizadas com a perda de
todos os pontos referentes a nota da etapa destinada aos IX
Jogos Escolares do IFMG Campus Congonhas.

Art. 25- Havera tolerancia de 15 min MENTE patr. rimeir

jogo do dia.

Art. 26- O Atleta expulso de uma partida serd automaticamente
suspenso da partida seguinte.

Art. 27- Caso se comprove alguma irregularidade de inscricao de
qualquer atleta, este é eliminado, e sua equipe perdera os pontos.

Art. 28- As infracOes disciplinares que vierem acontecer por parte de
atletas, técnicos e demais membros da equipe serdao penalizadas da
seguinte forma:

- Cartao amarelo (adverténcia)

- Os cartdoes amarelos serao zerados ao final da 12 fase
(somente nos casos em que o atleta tenha recebido 1
cartdo na primeira fase). O atleta ficara suspenso apds
receber o segundo amarelo independente da fase em que
a sua equipe estiver jogando.

- O Atleta suspenso com o segundo cartdo amarelo
cumprird a suspensdo de um jogo.

- Cartao vermelho (expulsao da partida) suspensdao da partida
subsequente



- Cartao vermelho, por infracbes graves, sera julgado pela
Comissdao de Julgamento e dependendo da ocorréncia os envolvidos
poderao ser eliminados da competicao.

- O Atleta que receber o cartdao vermelho ficard suspenso
por um jogo caso seja reincidente o atleta recebera dois
jogos de suspensao e assim em diante, sempre
acumulando a suspensao por cartao vermelho.

§ Unico: Brigas e agressoes.

O jogador que se envolver em briga ou agressoes durante a
semana dos jogos, com qualquer participante do Torneio
(demais atletas e comissao organizadora ou publico interno e
externo) nas dependéncias do IF Congonhas ou locais externos
de prova estara eliminado do Torneio.

O atleta que agredir fisicamente qualquer arbitro ou
companheiro (da propria equipe ou do adversario) da
competicao sera punido, sendo eliminado da competigao.

IX - DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 29- A Comissao Organizadora ndao se responsabilizara por
iden rri m rticipan m ica r

ion rceir n ran .
partidas, porém, nao medira esforcos para ameniza-los.
Cabera a Comissao Organizadora do Torneio tomar todas as
providéncias necessarias a realizacao da competicdo, bem como dirimir
sobre 0s casos omissos e a interpretagao do presente Regulamento.

X - RECURSOS

Art. 30- Os recursos, se necessarios, devem ser assinados pelo
representante da equipe e entregues até 1 (Uma) horas apos o término
da disputa, acompanhados das devidas provas, quando serao julgados
pela organizacao dos IX Jogos Escolares do IFMG Campus
Congonhas. Irregularidades de inscricao podem ser denunciadas a
qualquer tempo, acompanhada das devidas provas.

Art. 31 - Casos omissos neste regulamento serao resolvidos pela
Comissao Organizadora do evento.

Congonhas, 15 de junho de 2018

Comisséo Organizadora Jogos Escolares Compus Congonhas




ANEXO 01

Modalidade Numero de Inscri¢cdes
Futsal Masculino 09 equipes-
Futsal Feminino 02 equipes-
Voleibol Masculino 06 equipes-
Voleibol Feminino 05 equipes-
Handebol Masculino 04 equipes-
Handebol Feminino 02 equipes-
Xadrez Masculino 29 inscritos-
Truco 29 inscritos-
Poer 12 Inscritos-
Ciclismo Masculino 12 inscritos-
Ciclismo Feminino 01 inscritos-
Peteca Feminino 19 equipes-
Peteca Masculino 16 equipes-
100m Masculino 18 inscritos-
200m Masculino 08 inscritos-
400m Masculino 05 inscritos-
800m Masculino 07 inscritos-
Arremesso de peso Masculino 05 inscritos-
Salto em Distancia Masculino 11 inscritos-
100m Feminino 15 inscritos-
200m Feminino 05 inscritos-
400m Feminino 03 inscritos-
800m Feminino 03 inscritos-
Arremesso de peso Feminino 03 inscritos-
Salto em Distancia Feminino 03 inscritos-
FIFA 27 inscritos-
Just Dance 65 inscritos-
Call of Duty 28 inscritos-
Guitar Hero Il 30 inscritos-
Mortal ombat 23 inscritos




