REGULAMENTO DA Il GINCANA DO IFMG, CAMPUS IBIRITE

Das Finalidades
I — Proporcionar momentos de integracao e lazer aos estudantes do IFMG, campus lbirité.
Da Organizagao

Il - Para viabilizar as atividades da Gincana, serao formadas 6 (seis) equipes, identificadas por cores: azul,
vermelha, amarela, verde, laranja e roxo. A cor de cada equipe sera definida por sorteio.

lll - As equipes serao assim compostas: Amarela (SER | + MEC Il Cc + Graduacao I); Azul (MEC | + AUT Il Cc
+ Graduacgao lll); Laranja (AUT | + SER Il Cc + Graduacéao V); Verde (SER Il + AUT Ill + Graduagao VII) +
MEC Il Cc); Vermelha (AUT Il + MEC IIl + SER 1ll Cc); Roxo (MEC Il + SER Ill + AUT III Cc).

IV - Cada equipe sera acompanhada por, no minimo, 2 professores.

V - Cada equipe devera nomear um representante para tratar das tarefas da gincana com a Comissao
Organizadora e repassar as informagdes para os participantes da equipe.

VI - Serédo realizadas provas/tarefas envolvendo tarefas surpresa (TS) — anunciadas no dia do evento — e
tarefas prévias (TP) — anunciadas antecipadamente e apresentadas no dia do evento.

VIl - Todas as tarefas da Gincana serdo entregues por escrito aos representantes de cada equipe, como
também serdo apresentadas pelo servigo de som disponivel no evento.

VIl - incentivamos a diversidade de estudantes na representacdo da equipe nas atividades da gincana,
permitindo que o maximo possivel de pessoas participem das tarefas.

IX — Comportamentos inadequados, como: desrespeito as apresentacdes das outras equipes, comportamento
antidesportivo, brigas, sabotagem de outra equipe e outros comportamentos avaliados como inadequados,
serdo punidos com perda de pontos pela equipe.

V - O sistema de pontuacdo para efeito de classificagdo sera ison6mico, a fim de englobar todas as
provas/tarefas que compdem a Gincana, visando proporcionar as equipes condigcbes de igualdade na
participacao e realizagao do evento, conforme o quadro abaixo:

Pontuagdo Gincana

1 o 20 30 40 50 60

100 pontos 80 pontos 60 pontos 30 pontos 30 pontos 30 pontos

Xl - a ndo participagao em determinada tarefa da gincana implicara em nenhuma pontuacao para a equipe
naquela tarefa.



Do Desenvolvimento

Xl - As tarefas serdo descritas conforme os itens abaixo discriminados, contemplando as tarefas surpresa
(TS) e as tarefas prévias (TP):

Tarefas prévias

1. TP — Grito de Guerra

Grito de Guerra. As equipes deverao criar um grito de guerra e apresentar no primeiro dia da Gincana. A
comissao avaliadora ira julgar o melhor grito de guerra e indicara a equipe vencedora. A letra do Grito de
Guerra devera ser entregue por escrito & comissao organizadora antes da apresentacdo. A movimentagéo
(danga, coreografia, gestos) faz parte da apresentagcao do grito de guerra, assim como a identidade visual
(caracterizagao e cartazes).

Tempo maximo para apresentacéo - 3 minutos por equipe.

Critérios:
1. Caracterizagdo da equipe. Considerar a utilizacdo de adornos, roupas, bandanas, pinturas no
rosto e brago, entre outros itens que caracterizam a equipe. (0 a 10 pontos)
2. ldentidade visual: Bandeiras, cartazes e imagens que caracterizam a equipe. (0 a 10 pontos)
3. Criatividade e originalidade do grito de guerra. (0 a 10 pontos)
4. Mensagem do grito de guerra. (0 a 10 pontos)
5. Animacao da equipe. (0 a 10 pontos)
6. Capacidade de animar as pessoas no ginasio. (0 a 10 pontos)
7. Complexidade da coreografia e movimentagdo. (0 a 10 pontos)
8. Sincronismo da coreografia. (0 a 10 pontos)
9. Organizagao da equipe: Na entrada, durante a apresentacéo e na saida. (0 a 10 pontos)
10. Respeito as demais equipes e colegas (fair play). (0 a 10 pontos)

Avaliadores: Cada equipe sera avaliada por 5 jurados, um professor de cada uma das outras equipes.

2. TP - Torci r riz nim

Os participantes das equipes deverao apresentar em sua vestimenta ao menos uma peca (bandana, blusa,
calga...) ou maquiagem no rosto, na cor da equipe que representa.

Criar bandeiras, cartazes e outros elementos para animar a torcida da equipe sao validos.

*A avaliagéo da torcida sera realizada nos dois dias do evento (19 e 20 de abril);

*Atencao, essa tarefa vale como desempate, caso ocorra.

Critérios de avaliagdo: Envolvimento da equipe, presenga da equipe nos dois dias do evento, identidade

visual, organizagao e animagao.

3. TP - Poetas da nova geragao



Tema: Livre

Estrutura: livre

Género: livre

Idioma: Portugués

Extensao de cada poema: maximo duas paginas

Inscrigcoes: Cada equipe pode inscrever até trés poemas, escritos, preferencialmente, por trés estudantes
diferentes.

Prazo para inscricdao: até o dia 18 de abril. A entrega devera ser feita para o Prof Raimundo (Lingua
Portuguesa), gabinete 219.

Forma de entrega: Os originais, digitados em fonte Arial 12, devem ser entregues juntos em trés vias. Cada
poema deve ser redigido em uma folha separada.

Identificagdo: No canto inferior direito da pagina deve constar apenas o pseuddénimo do autor e o nome da
equipe.

Critérios para avaliagao:

a) Exploragao de recursos linguisticos da poesia (figuras de linguagem) (0 a 10)

b) Originalidade e criatividade (0 a 10)

c) Intertextualidade, interdiscursividade, repertério (0 a 10)

d) Ritmo (0 a 10)

e) Coesao, coeréncia e adequacao gramatical, respeitada a licenga poética (0 a 10)

f)  Performance oral (0 a 10)

As notas serao entregues pela banca previamente, com exceg¢ao da nota referente a apresentagao oral, a fim

de assegurar a lisura do certame.

Comissao avaliadora: sera formada por trés docentes do IFMG, campus Ibirité.

TAREFAS SURPRESAS (TS)

Para as Tarefas Surpresas da Gincana, o sistema de pontuagao sera igual as Tarefas Prévias, para cada
uma das tarefas.

As tarefas surpresas serao anunciadas no dia da gincana

Da Premiagao

Xlll - Todas as equipes participantes serdo premiadas com muita diversdo, alegria e oportunidades de
socializagao no decorrer do evento. As equipes classificadas em primeiro, segundo e terceiro lugar receberao
um troféu de honra da Il Gincana do IFMG, campus Ibirité.

Caso haja empate entre equipes classificadas em 1°, 2° ou 3° lugar, sera considerada a vencedora a equipe
que teve melhor desempenho na tarefa Torcida caracterizada e animada.



Das Disposi¢oes Finais

XIV - Os casos omissos nao previstos neste regulamento serao resolvidos pela Comissao Organizadora do
evento.



