
 

EDITAL 825/2026
"SELEÇÃO DE DOCENTES PARA ATUAÇÃO NO CURSO FIC EM PROGRAMADOR DE

DISPOSITIVOS MÓVEIS DO PROGRAMA BOLSA FORMAÇÃO DO IFMG - CAMPUS BOM
DESPACHO/MG".

 

           RETIFICAÇÃO Nº 01

 

Onde se lê:                                                                                                        
                                                                                

ANEXO II

VAGAS, COMPONENTES CURRICULARES E DISTRIBUIÇÃO DURANTE O
PROGRAMA

IFMG - CAMPUS BOM DESPACHO

CURSO FIC EM PROGRAMADOR DE DISPOSITIVOS MÓVEIS

COMPONENTE
CURRICULAR VAGAS TURNO/DIA HORAS REQUISITOS MÍNIMOS

Design, Produto e
Experiência do

Usuário
1

Noturno

18:30 às
20:30

Terça-
feira

     
 Noturno

20:40 às
21:30

 Quinta
Feria

50h

Graduação em Design,
Design Digital, Sistemas de
Informação, Ciência da
Computação, Engenharia
de Software, Análise e
Desenvolvimento de
Sistemas, Comunicação,
Publicidade, Administração,
Gestão de Produto ou
áreas afins.

Introdução ao
Desenvolvimento

de Aplicativos
Móveis

1

Noturno

18:30 às
20:30

Quinta-
feira

   
 Noturno

20:40 às
21:30

   Terça-
feira

50h

Graduação em Sistemas de
Informação, Ciência da
Computação, Engenharia
da Computação,
Engenharia de Software,
Análise e Desenvolvimento
de Sistemas, Tecnologia da
Informação ou áreas afins.
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Leia-se:                                                                                                                
                                                                   

ANEXO II

VAGAS, COMPONENTES CURRICULARES E DISTRIBUIÇÃO DURANTE O
PROGRAMA

IFMG - CAMPUS BOM DESPACHO

CURSO FIC EM PROGRAMADOR DE DISPOSITIVOS MÓVEIS

Inteligência
Artificial e

Desenvolvimento
Avançado

(Iniciará ao
término do

Design, Produto e
Experiência do

Usuário)

1

Noturno

18:30 às
20:30

Terça-
feira

   
Noturno

20:40 às
21:30

 Quinta
Feria

50h

Graduação em Sistemas de
Informação, Ciência da
Computação, Engenharia
da Computação,
Engenharia de Software,
Análise e Desenvolvimento
de Sistemas, Tecnologia da
Informação ou áreas afins,
preferencialmente com
experiência em
desenvolvimento de
software, banco de dados,
IA ou desenvolvimento
mobile.

Projeto Aplicado

(Iniciará ao
término de

Introdução ao
Desenvolvimento

de Aplicativos
Móveis)

1

Noturno

18:30 às
20:30

Quinta-
feira

   
Noturno

20:40 às
21:30

  Terça-
feira

50h

Graduação em Sistemas de
Informação, Ciência da
Computação, Engenharia
de Software, Análise e
Desenvolvimento de
Sistemas, Design,
Administração, Engenharia
de Produção, Gestão de
Projetos, Inovação ou áreas
afins.

COMPONENTE
CURRICULAR VAGAS TURNO/DIA HORAS REQUISITOS MÍNIMOS

Design, Produto e
Experiência do

Usuário
1

Noturno

18:30 às
20:30

Terça-
feira

     
 Noturno

20:40 às
21:30

 Quinta
Feria

50h

Graduação em Design,
Design Digital, Sistemas
de Informação, Ciência
da Computação,
Engenharia de Software,
Análise e
Desenvolvimento de
Sistemas, Comunicação,
Publicidade,
Administração, Gestão de
Produto ou áreas afins.
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Introdução ao
Desenvolvimento

de Aplicativos
Móveis

1

Noturno

18:30 às
20:30

Quinta-
feira

   
 Noturno

20:40 às
21:30

   Terça-
feira

50h

Graduação em Sistemas
de Informação, Ciência
da Computação,
Engenharia da
Computação, Engenharia
de Software, Análise e
Desenvolvimento de
Sistemas, Tecnologia da
Informação ou áreas
afins.  Preferencialmente
com experiência em
desenvolvimento de
software usando
FlutterFlow, Firestore,
Flutter/Dart, acesso a
APIs externas e GitHub

Inteligência
Artificial e

Desenvolvimento
Avançado

(Iniciará ao
término do

Design, Produto e
Experiência do

Usuário)

1

Noturno

18:30 às
20:30

Terça-
feira

   
Noturno

20:40 às
21:30

 Quinta
Feria

50h

Graduação em Sistemas
de Informação, Ciência
da Computação,
Engenharia da
Computação, Engenharia
de Software, Análise e
Desenvolvimento de
Sistemas, Tecnologia da
Informação ou áreas
afins, preferencialmente
com experiência em
desenvolvimento de
software, banco de
dados, IA ou
desenvolvimento mobile.
Preferencialmente com
experiência em
desenvolvimento de
software usando
FlutterFlow, Firestore,
Flutter/Dart, acesso a
APIs externas e GitHub

Projeto Aplicado

(Iniciará ao
término de

Introdução ao
Desenvolvimento

de Aplicativos
Móveis)

1

Noturno

18:30 às
20:30

Quinta-
feira

   
Noturno

20:40 às
21:30

  Terça-
feira

50h

Graduação em Sistemas
de Informação, Ciência
da Computação,
Engenharia de Software,
Análise e
Desenvolvimento de
Sistemas, Design,
Administração,
Engenharia de Produção,
Gestão de Projetos,
Inovação ou áreas afins.
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Documento assinado eletronicamente por Ana Kelly Arantes, Diretor(a) de
Implantação do Campus Bom Despacho, em 23/07/2026, às 13:10, conforme
Decreto nº 10.543, de 13 de novembro de 2020.

A autenticidade do documento pode ser conferida no site
https://sei.ifmg.edu.br/consultadocs informando o código verificador 2818048 e o
código CRC 3D40696F.
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