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Resumo:

Este trabalho pesquisou a existéncia de ferramentas didatico-pedagdgicas informatizadas, para auxilio das
aulas do Ensino Médio do Instituto Federal de Minas Gerais — Campus Sao Jodo Evangelista. Seu objetivo
principal foi realizar um estudo aprofundado dos recursos tecnoldgicos aplicados as disciplinas, atuando
como ponte no estreitamento da relagdo teoria-pratica, buscando conhecer as reais necessidades dos
docentes para adocdo e adequacdo a realidade do ensino da instituicdo, examinando a existéncia de
ferramentas educacionais que promovam maior interacdo do aluno com o conhecimento durante a realizag&o
de seus estudos e a avaliar as caracteristicas desses recursos em conjunto com professores e seus alunos
para verificacdo de sua adequacé@o ao contetdo ministrado. Foram utilizadas quarenta e uma ferramentas
gratuitas aplicadas a dez disciplinas que fizeram parte da pesquisa. Foi percebida uma grande aceitacdo do
uso dos recursos através das opinides dos docentes pesquisados quanto a adequacéo e as caracteristicas
das ferramentas, assim como a disponibilizacdo e as capacitacbes referentes aos outros tipos de
ferramentas. Constatou-se que houve melhor adequacdo e consequente aceitagdo das ferramentas
empregadas de forma pratica, uma vez que estas permitem maior interacdo com o contelddo ministrado pelos
professores, fazendo com que o aluno possa construir seu conhecimento e a confirmacdo das hipéteses

levantadas e o alcance dos objetivos propostos.

INTRODUCAO:

O presente trabalho foi desenvolvido diante da deteccdo da necessidade do uso de ferramentas
informatizadas que possibilitem auxilio na transmissdo e na aquisi¢cdo de conhecimento nas disciplinas do
Ensino Médio. Esta percepgédo se deu a partir da realizagdo de um trabalho de Inovagédo Cientifica, realizado
pela Orientadora Karina Dutra de Carvalho Lemos, sobre o desenvolvimento de um Dicionario Eletrdnico para
o Instituto Federal de Minas Gerais — Campus S&o Jodo Evangelista (IFMG-SJE) em 2011.

O objetivo geral desta pesquisa foi a realizacdo de um estudo aprofundado das ferramentas de
informatica que possam auxiliar professores e alunos da instituicdo nas disciplinas ministradas, atuando

como ponte no estreitamento da relagdo teoria-pratica. Para isso tornou-se necessario conhecer as




necessidades dos docentes da instituicdo para adocdo de recursos tecnolégicos; examinar a existéncia de
ferramentas educacionais que promovam maior interacdo do aluno com o conhecimento durante a realizacéo
de seus estudos; e avaliar as caracteristicas dos recursos tecnolégicos em conjunto com professores e seus
alunos para verificagdo de sua adequagédo ao contetdo ministrado.

De acordo com Levy apud Lopes (2002) estdo surgindo novas formas de se pensar e de conviver no
mundo das comunicagfes e da informatica. Com o desenvolvimento das telecomunica¢des, como o0 avanco
da televisdo digital, a evolucdo dos computadores e da criacdo da internet, os recursos tecnoldgicos tém
influenciado as areas mais relevantes a sobrevivéncia e ao desenvolvimento humano como a saude, a partir
da evolucdo dos equipamentos médicos e da realizacdo de pesquisas tecnolégicas aliadas a conhecimentos
de Biologia, na industria com o desenvolvimento de tecnologias de aumento de producdo e também na
educacgdo com a criacdo de ferramentas que buscam disseminar o conhecimento de forma mais eficiente e

interativa.

METODOLOGIA:

Primeiramente foram identificadas as ferramentas didatico-pedagdgicas informatizadas existentes na
web, de forma livre e gratuita, e a disponibilidade dos recursos para o auxilio no processo de ensino. Foi
usado como principal referéncia, o portal Banco Internacional de Objetos Educacionais, amparado pelo
Ministério da Educacdo em parceria com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, e também o repositério de
contelido livre para sala de aula Teca, o site do Dominio Publico e sites de conteldo especifico para as
disciplinas do Ensino Médio.

As ferramentas foram apresentadas aos professores para verificacdo de sua adequacdo aos
conteddos que ministravam. A capacitacdo dos professores na sua utilizagdo dos recursos e a instrugao
guanto a operacdo das funcionalidades disponiveis para usufruir dos beneficios e do maior potencial das
mesmas, foi ministrada pelas bolsistab.

O presente trabalho fez uso de técnicas prospectivas para a avaliacdo dos recursos tecnol6gicos,
buscando investigar as mudangas ocasionadas com a aplicacdo em salas de aula. Também foram levados
em conta os aspectos pedagdgicos para a elaboragcédo das questdes, uma vez que o objetivo da pesquisa foi
a verificacdo e mensuracdo das melhorias ocasionadas com o uso dos softwares educacionais em cada
disciplina. O instrumento serviu de apoio para a realizacdo de entrevistas semiestruturadas, levando em
conta a opinido dos professores e as interacbes dos alunos. Assim foram criados indicadores de
desempenho para investigacdo da qualidade e adequacado das ferramentas, 0 possivel uso e aplicacdo da
mesma e ainda, quais as mudancas ocasionadas pela sua utilizagdo em sala de aula.

Os softwares utilizados para a disciplina de Matematica foram: o GeoGebra, o GeoNext, o0 Maxima, o
Linear Algebra Decoded; para Geografia foram: o Formacdo de Ventos, o Atmosfera, o Formacdo de
Continentes e o Popula¢Bes. Em Biologia: o Transcricdo de DNA, o Replicacdo de DNA, Conquista do Meio
Terrestre e Adaptacdes, e o Ciclo de Vida em Vegetais. Para Portugués: Palavras Cruzadas online, Caca
Palavras Dindmico e HagaQué. Em Espanhol: Retrato Fisico, Iniciacién a La Pelota Mano, Mi Salud e Mi
Cuerpo y La Educacion Fisica. Para Fisica: o Efeito Fitoelétrico, Pocos Duplos e Ligacdes Covalentes, o

Movimento Ondulatério e 0 Scope. Em Quimica: o Conquista, Jogo dos Elementos |, o Jogo dos Elementos



I, o Caca as Borboletas Quimicas, o Jogo dos Pares e o Advinhas. Para Histéria: o Engenho, o
Comercializacdo Circular, Grandes Navegacdes e o Exposicdo da Independéncia. Em Filosofia: Critica a
Nocdo da Subjetividade, o Grécia Antiga, o Difusdo e a Reorganizacdo do Conhecimento, o Paideia e a
Formacao do Cidadéo e videos. Para Sociologia: Cultura de Massa e Educagédo, o Moral e Valores e o video
“A llha das Flores”. Todos os softwares e recursos estao disponiveis de forma livre e online em portais
governamentais que servem como repositorio de contelido para apoio pedagdgico.

Foram adotados alguns procedimentos para coleta dos dados relativos a pesquisa realizada.
Primeiro, houve o contato com os participantes para as devidas explicacfes sobre o tema, as hipéteses, os
objetivos da pesquisa e as discussdes acerca das suas reais necessidades. Cientes do propésito da
pesquisa foram agendados encontros com cada professor para apresentacéo das respectivas ferramentas de
conhecimento da bolsista pesquisadora para a disciplina ministrada pelo docente.

Depois da apresentagdo e demonstragdo do funcionamento dessas ferramentas e suas
possibilidades de uso, houve a disponibilizacdo dos enderecos eletrénicos e a documentacéo referente a
cada uma, para exploracdo do educador de forma livre, a fim de que houvesse a familiarizagdo com seu uso.
Posteriormente foram realizadas as entrevistas com os docentes participantes para avaliagdo dos softwares,
usando como roteiro as perguntas de um questionario criado pela bolsista.

Apos a aplicacdo dos procedimentos foi realizado o tratamento dos dados coletados na pesquisa, a
partir da analise da experiéncia de uso das ferramentas pelos professores do Ensino Médio. As respostas
discursivas documentadas, dos questionarios aplicados foram analisadas de forma qualitativa, por se tratar
da verificacdo da adequacgdo das ferramentas ao conteldo, da aceitagdo do seu uso em sala de aula, da

interatividade possibilitada pelos recursos disponiveis e a satisfagdo alcancada.

RESULTADOS E DISCUSSOES:

Os resultados foram alcangados através da andlise das respostas dos professores, que possibilitou a
construgéo de graficos, que permitiram uma melhor visualiza¢do das caracteristicas das ferramentas através
da avaliagdo quanto a sua aceitagdo de acordo com notas, onde os valores correspondem respectivamente,
um a aceitacdo ruim, dois a uma aceitacdo boa a e trés a uma perfeita aceitacéo.

O Grafico 1 demonstra a aceitacdo das ferramentas usadas para o ensino de contetdos da lingua

portuguesa. Tendo como melhor avaliagdo a ferramenta HagaQué.
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Grafico 1: Aceitagado de ferramentas de Portugués



O Gréfico 2 demonstra a aceitacdo das ferramentas usadas para o ensino de geometria

analitica. Tendo como melhor avaliagdo a ferramenta Geonext.
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Grafico 2: Aceitagdo das ferramentas para geometria analitica

O Gréfico 3 demonstra a aceitacdo das ferramentas usadas para o ensino de matrizes.

Tendo como melhor avaliacdo a ferramenta Linear Algebra Decoded.
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Gréfico 3: Aceitacdo das ferramentas para ensino de matrizes

O Gréfico 4 demonstra a aceitacédo das ferramentas usadas para o ensino de trigonometria. Tendo

como melhor avalia¢édo a ferramenta Circulo Trigonométrico.
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Grafico 4: Aceitacado das ferramentas para trigonometria

O Gréfico 5 demonstra a aceitacdo das ferramentas usadas para o ensino de geografia fisica. Tendo

como melhor avaliagdo a ferramenta Formagé&o de Ventos.
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Grafico 5: Aceitagao das ferramentas para geografia fisica



O Gréfico 6 demonstra a aceitacdo das ferramentas usadas para o ensino de Biologia. Tendo todas

as ferramentas bem avaliadas.
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Gréfico 6: Aceitacdo das ferramentas de Biologia

O Gréfico 7 demonstra a aceitacdo das ferramentas usadas para o ensino de contetdo vocabulario

de Espanhol. Tendo como boa avaliagéo as ferramentas Retrato Fisico e Iniciacion a la pelota mano.
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Gréfico 7: Aceitacao das ferramentas para ensino de vocabulario de Espanhol

O Gréfico 8 demonstra a aceitacdo das ferramentas usadas para o ensino de contetdo de quimica.

Tendo como melhor avaliagdo a ferramenta Jogo dos elementos.
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Grafico 8: Aceitacao das ferramentas para ensino de caracteristicas dos elementos quimicos

O Grafico 9 demonstra a aceitacao das ferramentas usadas para o ensino de Histéria. Tendo como

boa avaliacéo as ferramentas Engenho, Comercializagédo Circular e Grandes Navegacoes.
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Grafico 9: Aceitagdo das ferramentas para ensino de Histéria

O Gréfico 10 demonstra a aceitacdo das ferramentas usadas para o ensino de Fisica. Tendo como

melhor avaliagcdo a ferramenta Scope.
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Gréfico 10: Aceitagdo das ferramentas de Fisica

O Gréfico 11 demonstra a aceitacdo das ferramentas usadas para o ensino de Sociologia. Tendo

como melhores avaliac@es as ferramentas Critica a Nocéao da Subjetividade e o video A Ilha das Flores.
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Grafico 11: Aceitacao das ferramentas de Sociologia

O Grafico 12 demonstra a aceitacdo das ferramentas usadas para o ensino de Filosofia. Tendo como

bem avaliadas as trés ferramentas.
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Gréfico 12: Aceitagdo das ferramentas de Filosofia

De acordo com os resultados desta pesquisa podemos detectar que a adocdo de recursos
tecnoldgicos pelos docentes como auxilio pedagogico, contribui efetivamente para o aperfeicoamento do
processo de aprendizagem com qualidade, permitindo que o aluno seja capaz de construir seu proprio

conhecimento. De acordo com o autor Luis Paulo Leopoldo Mercado em sua obra “Tendéncias na Utilizagdo



das Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo na Educacgdo” constituida por artigos e relatos de
experiéncias de sucesso, proporcionou uma visao bem realista acerca da utilizacdo desse moderno método

de ensino.

CONCLUSOES:

Constatou-se, pela pesquisa realizada que o campus possui infraestrutura tecnoldgica suficiente para
que professores e alunos usem diversos recursos da informatica para o auxilio do ensino, pois ha varios
laboratérios equipados com um ndmero consideravel de computadores com acesso a Internet, além da
presenca de projetores multimidias nas salas de aula, que permitem a adocao de novas praticas pedagdgicas
amparadas pelo uso de apresentacfes de slides para aulas tedricas e expositivas. Pdde ser percebido um
grande acervo de material de apoio didatico, disponivel de forma gratuita aos profissionais de educacdo que
se encontram em portais governamentais, sites especializados em educacédo e em repositérios de contetido
livre.

Foi percebida uma grande aceitacdo dos docentes na ado¢é@o do uso das ferramentas, quanto a sua
contribuicdo como recurso tecnoldgico auxiliador do ensino, sendo apoiada pela infraestrutura existente, que
da possibilidades de acesso as ferramentas educacionais, proporcionando uma melhoria na pratica
pedagodgica e no processo de aprendizagem do aluno que passa a ter uma maior interacdo com o contetido e
uma nova forma de aplicar as teorias ensinadas e colocando em pratica leis, normas e acordos abstratos.

Portanto € importante que sejam realizados estudos focados no atendimento das necessidades de
ensino especificos de cada area. E essencial a coleta de dados relevantes para a construcéo de aplicagcdes
que atendam de forma satisfatéria as necessidades de cada conteldo. Assim é possivel obter meios
diversificados de se trabalhar a transmissdo de conhecimento, aliando professor, sala de aula, livros e
softwares que funcionam como meio de processar ensinamentos e o feedback sera o retorno e a itera¢éo do

conhecimento adquirido.
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