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Resumo:

O Instituto Federal de Minas Gerais (IFMG) campus Ouro Preto é dotado de uma grande estrutura e o
projeto realizou a identificagcdo, caracterizacdo e mapeamento virtual do Instituto Federal,
compreendendo as areas de uso comum. Espera atingir como publico principal, os estudantes
ingressantes e também as pessoas com interesse em conhecer melhor a instituicdo. A realizagdo de
uma revisao bibliogréafica dos temas afins, permitiu o bom desenvolvimento do projeto. Posteriormente
partiu-se para a escolha e treinamento de utilizacdo dos softwares para a execugdo do projeto e
finalmente a parte pratica com elaboragédo de croquis, identificacdo das areas de maior interesse as
quais foram representadas virtualmente, obtengdes de fotos, tratamentos das mesmas, montagem dos
panoramas, redes de nos para simulacdo da navegagdo virtual e finalmente a legenda para
identificacdo dos prédios e pavilhdes do campus. Os resultados preliminares foram apresentados
Semana de Ciéncia e Tecnologia 2013 realizada no IFMG campus Ouro Preto-MG, cujas observagdes
realizadas pelos usuarios demonstraram excelente aceitagcido, estes, recomendaram a utilizacdo do
mapeamento no inicio do préximo semestre.




INTRODUGAO:

O Instituto Federal Minas Gerais encontra-se em processo de expansao, com a implantagdo de novos
cursos, tanto para a formagdo de técnicos quanto formagdo de nivel superior, demandando a
ampliagédo da infraestrutura, com a implantagdo de novas salas de aula e laboratérios que passam a
fazer parte do dia a dia dos estudantes, professores e técnicos da instituicdo, realidade essa também
vivenciada no Campus Ouro Preto.

O campus Ouro Preto é dotado de uma imensa estrutura, com varios pavilhdes, laboratérios, quadras
poliesportivas, biblioteca, restaurante, ginasio, dentre outros. Contudo, os alunos ingressantes e
mesmo os demais interessados, encontram uma grande dificuldade de conhecer a realidade espacial
da escola e se locomoverem dentro da instituigdo, assim, o projeto auxilia no conhecimento e vivencia
do espaco geografico do campus.

A partir dessa realidade, surgiu a ideia deste projeto que buscou realizar o0 mapeamento do campus
Ouro Preto com o objetivo de permitir aos usuarios uma navegagéo virtual de suas instalagdes. Foi
realizada a identificagdo, caracterizagdo e mapeamento do Instituto, compreendendo as areas de uso
comum e dentro do pavilhdo dos cursos superiores. Pensando em avaliar o ganho de informagao com
um detalhamento maior, realizou um mapeamento mais detalhado do pavilhdo de curso superior
(Geraldo Rodrigo Nunes), abrangendo as salas de aula, de permanéncia e laboratérios. Foram
utilizadas técnicas de cartografia digital, geoprocessamento e navegagao virtual com uma linguagem
acessivel e facilitadora aos seus usuarios. Segundo Moura e Ribeiro (1999) para que a informagao
seja transmitida é necessario reduzi-la a sinais comuns aos dois individuos, ao emissor e receptor.

O mapa também pode ser utilizado pelos docentes e discentes do prédio do nivel superior, permitindo
aos mesmos uma visualizagdo das salas de aula e dos laboratérios, bem como, permitir verificar a
infraestrutura disponivel, aproximando a linguagem cartografica da compreensdo da comunidade
académica, auxiliando no processo de compreensao do espago real a partir do espago representado
cartograficamente, através de produtos cartograficos mais interativos.

O projeto permitiu (através de uma primeira versdo do banco de dados) aos estudantes do IFMG
campus Ouro Preto, professores, técnicos e demais visitantes da Semana de Ciéncia e Tecnologia
2013 realizada no IFMG campus Ouro Preto-MG, uma visita virtual em toda a instituicdo, auxiliando na
visualizagdo da locomogao por meio virtual com a interagédo digital com espaco fisico da instituicao.,
onde fora aplicado um questionario o qual permitiu fazer uma primeira analise dos produtos obtidos
com a pesquisa.

A possibilidade de visualizagdo e manipulagdo interativa de modelos virtuais, com auxilio do
computador tem revolucionado varias atividades, pois permite a compreensdao e analise de
informagdes de natureza espacial com eficiéncia sem precedentes, explorando a grande capacidade
humana de raciocinar e se comunicar visualmente (CURVELO JUNIOR, 2007).

Ao final espera-se que os resultados da pesquisa possa ser disponibilizada, seja com a
disponibilizagdo dos resultados gerados em um determinado laboratério ou via web, para os alunos
ingressantes da instituicdo e demais interessados, facilitando os primeiros dias dos mesmos no IFMG
campus Ouro Preto.




METODOLOGIA:

Ao iniciar o projeto, realizou-se uma revisao bibliografica sobre os temas Cartografia, Cartografia
digital, Mapeamento Virtual, Navegacéo Virtual, Navegacao Virtual em Instituicdo de educagcdo. Apds
este processo partiu-se para a escolha dos softwares e um treinamento no uso dos mesmos
destinados ao projeto, para ver exatamente as limitagbes dos bolsistas, verificando o que seria
possivel fazer e aprender utilizar os softwares corretamente.

Posteriormente, iniciou-se a realizagdo de atividades praticas, como elaboragao de croquis no qual
relacionava o IFMG e o projeto. Com estas informacodes, escolheu-se pontos estratégicos onde seriam
tiradas as fotos para colocar nos hot spot. Com ajuda de uma imagem de satélite do campus (retirada
do Google Earth) iniciou-se a colocagéo dos hots posts (ponto que ao ser selecionado, ao clicar com o
botdo do mouse, direciona o usuario para outro local) dentro do mapa, sendo estes desenvolvidos e
conectados no software VR Worx.

Apés estas escolhas, seguiu-se para coleta de fotos para criar a navegagéao virtual, utilizando uma
maquina digital Nikon, uma lente grande angular (35mm) e um tripé que possui um transferidor
acoplado na base. A obtencdo das fotos ocorreu em varios dias, em alguns pontos foi necessario,
voltar outras vezes para a coleta de novas fotos visando substituir as fotos que apresentaram algum
problema técnico.

As fotos coletadas passaram por um tratamento no software Corel Draw, de modo que os panoramas
ficassem perfeitos e sem pessoas em movimento nas fotos. Para a montagem dos panoramas foram
necessarias 18 fotos com um deslocamento de 20 graus horizontal, havendo assim uma sobreposi¢cao
entre as mesmas, distancia esta que considerou a lente 35mm da maquina utilizada, uma vez que
estes sado procedimentos requisitados ao utilizar o software VR Worx.

Apods montar as fotos (360, 180, e 90 graus) no VR Worx, os panoramas foram finalizados e criou-se
novos arquivos com a extensdo *.mov, o qual permitiam fazer uma simulagdo de uma navegacao
virtual conforme pode ser observado na Figura 1.
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Figura 1 — Exemplo da rede de nés criada para a montagem da Navegagéao Virtual

Na montagem da realidade virtual, seguiu-se os procedimentos da Professora Ana Clara Mouréo
Moura (2010), que juntamente com o Laboratorio de Geoprocessamento da Universidade Federal de
Minas Gerais sdo os responsaveis pelo desenvolvimento da metodologia de montagem da realidade
virtual utilizada.

Apos toda a montagem, a primeira versdo do produto final foi disponibilizado para acesso durante
Semana de Ciéncia e Tecnologia do IFMG Campus Ouro Preto 2013, onde os visitantes tiveram a
oportunidade de acessar e navegar pelo campus, apos a navegacgao estes usuarios foram solicitados a
responder um questionario, de um total de 220 pessoas que realizaram a navegacgao virtual, 80
responderam o questionario.




RESULTADOS E DISCUSSOES:

Os mapas virtuais sdo importantes ferramentas nos dias de hoje, pois a multimidia ativa, onde o
usuario sai da condicdo de observador para selecionar e interferir na apresentacdo da informagao pode
auxiliar na identificagéo e reconhecimento do local (GODOY, 2011).

O mapa virtual do Instituto Federal de Minas Gerais - Campus Ouro Preto-MG, caso venha ser
disponibilizado via web no site institucional podera ser utilizado por toda comunidade académica,
proporcionando mais comodidade ao buscar e encontrar os locais desejados. O acesso ao pavilhdo
dos cursos superiores permitira, por exemplo, verificar a infraestrutura das salas de aula ou
laboratdrios.

O conjunto de nés e toda a rede de panoramas, permitem ao usuario navegar internamente pelo
campus do IFMG, tendo links para leva-lo de um panorama ao outro, proporcionando ao usuario
buscar a cena referente ao local de seu interesse (Figura 2).
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Figura 2 — Exemplo dos links de conex&o (hot post) entre uma panorama e outra.

Criou-se como parte inicial da navegagao da realidade virtual, um mapa tematico do IFMG campus
Ouro Preto, com legenda utilizando cores, nimeros e nomes, de modo a auxiliar o usuario na escolha
dos pontos e até mesmo a identificagdo dos referidos locais (Figura 3). Para criacdo deste mapa
utilizamos o software Corel Draw e Google Maps.
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Figura 3 — Exemplo do mapa tematico do campus Ouro Preto, feito pelo Corel Draw.

O questionario aplicado permitiu aos usuarios contribuir na analise do trabalho desenvolvido, estes
responderam na maioria das perguntas: sim, ndo e relativamente, e em algumas perguntas os mesmos
tinham a opgéo apresentar a sua opinido. Dentre das perguntas abertas uma questionava se os
usuarios conheciam algum produto similar a este? 70 disseram que nédo e 10 disseram que sim (onde
mencionaram os produtos da google destaque para o google stret view). A outra pergunta solicitamos
que estes fizessem as suas criticas e sugestdes? Dentre as respostas merece destaque o fato de que
30 usuarios responderam que gostariam que o referido produto estivesse disponivel no site ou em
outros locais dentro do Campus para que todos pudessem ter acesso.




CONCLUSOES:

A navegacédo virtual é de grande importancia como instrumento de comunicagéo, pois facilita a
identificacao espacial e exploragdo do lugar de forma dindmica e interessante para seu usuario. O
mapa virtual do campus permite um amplo reconhecimento da estrutura interna de toda a instituicao,
facilitando por exemplo a locomogédo dos novos discentes na instituicdo, permitindo aos mesmos
identificar por exemplo a localizagao de prédios especificos € das salas de aula e laboratérios no
prédio dos cursos superiores.

As ferramentas utilizadas se mostraram eficazes ao permitir a realizagdo do mapeamento com a
navegacao virtual, satisfazendo assim os requisitos necessarios para atingir os objetivos propostos.

O questionario aplicado permitiu observar que a pesquisa desenvolvida apresentou grande aceitagéo
junto a comunidade que vivencia o IFMG campus Ouro Preto.
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