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RESUMO

Este trabalho faz parte dos estudos relacionados ao projeto de extensdo denominado “IFMG nas
Olimpiadas Nacionais do Conhecimento”, desenvolvido no IFMG Campus Betim, com inicio das atividades
em janeiro de 2017. As Olimpiadas Nacionais do Conhecimento (Astronomia, Fisica e Historia) tém uma
série de caracteristicas que estimulam o estudante em diversas competéncias e habilidades, como o
trabalho em equipe, o senso de pesquisa, a compreensao da pluralidade das interpretagbes sobre a
realidade e a necessidade da verificagdo do conhecimento por meio do cruzamento de vestigios/dados,
tornando o conhecimento mais pratico e mais atrativo. A participagdo dos alunos nestas atividades tem
demostrado um grande potencial para despertar e estimular o interesse dos mesmos pelas ciéncias,

proporcionando desafios e integrando o conhecimento aprendido em sala com metodologias investigativas.

Essas atividades, embora sejam extracurriculares, afetam o cotidiano, a organizagao escolar € a
rotina de sala de aula, uma vez que proporcionam conhecimento sobre as metodologias especificas de cada
disciplina. Nesse sentido, o projeto proporciona aos estudantes uma formagdo mais ampla, integrando
ensino (conteudos), pesquisa (resolugao dos desafios) e extensao (integragdo com escolas do bairro). Os
alunos se transformam em multiplicadores dos conhecimentos e dos saberes adquiridos através dos grupos

de estudo formados por estudantes de turmas/anos/escolas diferentes.

INTRODUGAO:

A participacdo dos alunos nas Olimpiadas do Conhecimento pode ser utilizada como estratégias
pedagodgicas para auxiliar na aprendizagem dos estudantes, oferecendo metodologias diferenciadas de
estudo e colocando os mesmos como protagonistas do processo de ensino/aprendizagem, formulando,
analisando e compartilhando o conhecimento (BARROS, RIBEIRO, OEIRAS, 2009). No contexto escolar,
essas atividades colaboram ainda para alcangar objetivos pedagdgicos, como trabalhar a autonomia e
aumentar a concentragéo (LOPES, 2005).

Dentre as Olimpiadas do Conhecimento a de Matematica é certamente a mais conhecida e tem
ampla participagao dos alunos do Ensino Médio. Outras disciplinas, contudo, também tém consolidado sua

participagdo em Olimpiadas Estaduais e Nacionais. Estas atividades tém se mostrado alternativas viaveis
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para envolver os alunos no processo de aprendizagem, ao contemplar didaticas e metodologias diversificas,
estimulando formas de buscar o conhecimento e organizar praticas de estudo mais aplicadas, propondo aos
participantes desafios construtivos, baseados em metodologias investigativas com uso de fontes histdricas,
pesquisa, observagodes, resolugdes de problemas e debates (BARROS, RIBEIRO, OEIRAS, 2009).

A proposta de trabalhar as olimpiadas de Fisica, Astronomia e Histéria como projeto de extensao
visa proporcionar aos alunos a experiéncia de conhecer as metodologias de construcédo do conhecimento
destas disciplinas, ampliando o conhecimento adquirido em sala de aula. Além disso, ao obter o apoio da
instituicdo de ensino para aprofundar seus conhecimentos, seja através da dedicagdo do professor, da
realizagdo de uma viagem de estudo/campo, da oferta de bolsa, o aluno estreita seus vinculos com a
instituicdo. Segundo Barros, Ribeiro e Oeias, a construgdo de novos vinculos com a escola através do
fortalecimento da relagcdo de alunos e de professores, em dindmicas de resolugao de problemas, também
tem um impacto na sala de aula, pois faz com os alunos mudem sua atitude com relagédo as disciplinas,
prolongando os beneficios destas atividades para além do periodo de duragdo das olimpiadas (BARROS;
RIBEIRO; OEIAS. 2009, p. 569). A interagdo dos alunos contemplados pelo projeto (bolsistas e voluntarios)
com os demais alunos da escola e com estudantes de escolas da regido, através de um processo de
ensino-aprendizagem, possibilita novos meios e processos de produgdo, inovagdo e transferéncia de
conhecimentos, permitindo o acesso ao saber e o desenvolvimento social da regido.

Neste sentido, acreditamos que a participagcdo dos alunos nas Olimpiadas de Historia, Fisica e
Astronomia colabora com as propostas pedagdgicas que apontam, como nos mostra Machado, para a
educacdo como tendo entre seus objetivos a preparacdo do individuo para conseguir analisar e se
posicionar em uma sociedade em constante transformagcdo (MACHADO, 2004, p.101). A proposta de
estudo, preparagao e participagdo nestas trés olimpiadas coloca os alunos em contato com espagos
alternativos na formagéo do conhecimento como, por exemplo, museus, observatérios e universidades.
Além de estimular os alunos envolvidos a pensar sobre seu papel na sociedade — principalmente através da
interacdo com o bairro e as escolas do entorno, dialogando com ferramentas e metodologias que estimulam
espagos educacionais autbnomos e participativos (OLIVEIRA, 2006). Podemos observar ainda, que a
participagdo nas Olimpiadas tem criado oportunidades para desenvolvimento pessoal dos monitores do
projeto e demais participantes dos grupos de estudo, ao estimular a comunicagdo, o raciocinio e o
pensamento critico, a criatividade e a busca pelo conhecimento.

O desenvolvimento das atividades propostas pelas Olimpiadas de um modo em geral, € no caso da
Historia de forma muito intensa, requer que o aluno realize atividades de pesquisa e trabalhe em grupo. No
caso do projeto, a preparagao para as provas envolve estas atividades, bem como a observagdo noturna
com os monitores do projeto de astronomia, debate com a participagdo de diversos professores e a
resolugao de exercicios de edicbes anteriores. Transformar o aluno em multiplicador do conhecimento
integra esta pesquisa ao ensino, além das reverbera¢des que as atividades preparatdrias geram na sala de
aula. O aluno se apropria do conhecimento e dos resultados de seu trabalho. Ao convidar alunos de escolas
publicas do bairro para participar do projeto, estamos integrando ensino, pesquisa e extenséo e, ainda,
transformando estes Ultimos também em multiplicadores em suas escolas de origem. Para concluir, o
projeto também amplia as medidas que visem a melhoria do desempenho da Instituicdo nas avaliagbes
oficiais, uma vez que ira permitir que os alunos se dediquem ao estudo em um nivel mais aprofundado e

diversificado dos conteudos, saindo da fragmentacéao serial particular do Ensino Médio.
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METODOLOGIA:

O trabalho esta sendo realizado em cinco niveis de estudo: 1) professores envolvidos no projeto; 2)
professor do IFMG com os alunos envolvidos diretamente no projeto (bolsistas e voluntarios); 3) alunos do
projeto com os demais alunos do campus interessados e convidados de escolas publicas da regido; 4)
encontros mensais de todos os envolvidos no projeto; 5) alunos convidados, multiplicando as informacdes
para seus colegas nas suas escolas de origem com o apoio dos seus professores.

A metodologia utilizada para a preparagdo dos alunos para as Olimpiadas se assemelha a
metodologia de projetos, que agrega ensino e pesquisa, colocando os alunos como agentes de investigacédo
que precisam buscar respostas para os problemas propostos (BEHRENS, 2005).

Com a orientagdo do professor, os alunos buscam as solugbes possiveis para os problemas
propostos; para isso, coletam informacdes em diversas fontes, ou seja, na biblioteca, na literatura, com
profissionais da area, nos laboratérios de informatica, nos recursos tecnoldgicos, entre outros. Apds a
resolugdo dos exercicios, o docente propde aos alunos discussdes criticas sobre os temas abordados e
seleciona os conhecimentos relevantes para a aprendizagem significativa.

Nesse sentido, o ensino centrado em situagdes de resolugao de problemas tem o intuito de desafiar
os alunos a investigar e pesquisar superando os desafios e propiciando espagos para que individualmente e

coletivamente seja construido o conhecimento. Segue, abaixo, a descri¢cdo e andlise das fases de trabalho:

Fase | — Levantamentos das provas anteriores das Olimpiadas e de alunos interessados em participar do
projeto.

O levantamento preliminar permite conhecer o perfil das provas, especialmente no que diz respeito aos
conteldos e particularidades de cada avaliagcdo. Possibilita, ainda, separar os conteudos e exercicios para,
posteriormente, sistematizar o estudo.

Paralelamente, sera feito o levantamento dos alunos do IFMG interessados em participar do projeto e das
escolas da regido que tenham interesse em juntar esforgos nessa preparagao para as diferentes Olimpiadas

do Conhecimento.

Fase Il — Formagéo dos grupos de estudo

Apds o levantamento realizado na fase |, os grupos de estudo serédo organizados. Esta fase € a preparagao
propriamente dita, com a resolucao de questdes por parte dos alunos, pesquisa, encontros entre os alunos
e com os professores para resolugdo de duvidas e problematizacdo dos conteludos estudados. Serao
realizados trabalhos de campo para desenvolvimento de habilidades praticas de observagao do céu e uso
de instrumentos 6ticos. Os trabalhos serdo realizados preferencialmente no Parque Estadual da Serra do

Rola Moga e no Espago do Conhecimento da UFMG.

Fase lll — Participagao das Olimpiadas do Conhecimento
Nesta fase, os alunos irdo participar das Olimpiadas, sendo que as datas de realizagdo das Olimpiadas nao

serao as mesmas para as trés areas de conhecimento.
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Fase IV — Divulgacao de analise dos resultados

A equipe deve refletir sobre o programa regularmente e ouvir a comunidade para identificar problemas e
receber sugestdes. No final do projeto, contudo, sera feita uma analise mais abrangente dos resultados
obtidos e serdo elaboradas propostas para a manutengdo do programa e mesmo ampliagdo do mesmo,
caso seja oportuno. Esta previsto ainda a elaboracéo de um artigo relatando a experiéncia da participagao

nas Olimpiadas e no projeto preparatério para as mesmas.

RESULTADOS E DISCUSSOES:

O projeto ainda esta em desenvolvimento, sendo que sdo poucos os resultados concretos a serem
apresentados. Inicialmente, a perspectiva era engajar quatro escolas das proximidades do IFMG no projeto,
mas efetivamente sé tivemos a adesdo de uma, a Escola Municipal Maria Cristina. Parte da desmotivacao
das escolas se deu por um periodo de greve nestas instituicbes e o retorno dos trabalhos ja em fase final de
inscricbes para a Olimpiada de Histéria e de Astronomia. Quanto a Escola Municipal Maria Cristina, ela esta
envolvida tanto na Olimpiada de Histéria quanto na de Fisica, participando ainda de outro projeto que
envolve as Olimpiadas Nacionais de Matematica, Informatica e Quimica. Dentre os alunos do IFMG
Campus Betim avaliamos que o projeto teve boa adeséo entre os alunos. Sendo que na 9° Olimpiada
Nacional de Histéria do Brasil (ONHB-9) temos 12 equipes inscritas que ja estao classificadas e realizando a
segunda fase de atividades — total de 5 online e 1 fase presencial em Campinas na UNICAMP. Quanto a XX
Olimpiada Brasileira de Astronomia e Astrondutica, os alunos estdo participando das atividades
preparatérias, resolugdo de questdes e observagdes noturnas. As provas serao realizadas no dia 19 de
maio de 2017 em ambito nacional. Da mesma forma, o engajamento para a Olimpiada de Fisica (OBFEP) ja
¢é efetivo e tem mobilizado alunos em grupos de estudo semanais, mesmo as inscri¢des para as Olimpiadas

ainda ndo tendo sido iniciadas.

CONCLUSOES:

Caso o projeto consiga alcancar seus objetivos especificos, teremos atingido a meta de envolver a
comunidade escolar no preparo e participagdo das Olimpiadas do Conhecimento de Astronomia, Fisica e
Histéria. O efeito multiplicador esta justamente na criagdo de uma cultura de participagdo nas diversas
Olimpiadas do Conhecimento. O desempenho e mesmo o envolvimento dos alunos nas atividades pode
motivar outros colegas a participarem nos anos seguintes. Além disso, como ja mencionamos na
apresentacao, a participacdo dos alunos nestas atividades desperta e estimula o interesse pelas ciéncias,
proporcionando desafios e integrando o conhecimento aprendido em sala com metodologias investigativas,
afetando, assim, o cotidiano, a organizagao escolar e a rotina de sala de aula. Para finalizar, o envolvimento
da comunidade no projeto reforga, ou mesmo cria — uma vez que o campus € novo no bairro e o contato da

comunidade com o mesmo ainda & muito restrito — lagcos em torno do objetivo de melhoria na qualidade da
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educacado como um todo, nao ficando restrita ao IFMG. Estes lagos podem e devem ser ampliados com

outros projetos de extenséo.
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