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RESUMO

O ensino de quaisquer disciplinas no Ensino Médio passou por diversas mudancgas nos ultimos anos e muito se tem
discutido sobre a importancia de novos paradigmas para a educagdo em geral, e para a educacdo brasileira, em
particular. A ideia de um saber transmitido mecanicamente, através de aulas expositivas, sejam elas feitas através do
chamado cuspe e giz ou de equipamentos como data-show e retroprojetores estda em xeque. E esti nesta situagédo
porque as escolas e os professores tém grande dificuldade em acompanhar o desenvolvimento social e tecnoldgico da
atual sociedade digital. A presenga cada vez maior das Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo — TIC’s — na vida
dos estudantes — através, por exemplo, de smartphones e tablets — ndo é acompanhada, na mesma medida, pela
presenca delas nos materiais didaticos das escolas. Os objetivos principais da pesquisa foram a busca,
desenvolvimento, produgdo e armazenamento de materiais didaticos em formato digital/audiovisual, para uso e
aplicacdo no Ensino Médio Integrado a Formacéo Técnica, da disciplina de Geografia do IFMG, para o 1° ano. Com
base nos PCNs e no livro didatico adotado em nosso Campus, definimos cada atividade a ser desenvolvida, para cada
contetido programéatico presente, perpassando todo o contetido do 1° ano do Ensino Médio, da disciplina de Geografia.
Utilizamos a mesma estrutura de Capitulos do livro didatico adotado, buscando facilitar ao maximo a integragé@o entre os
conteudos do livro e nosso material didatico. Todo o desenvolvimento metodoldgico relacionado a pesquisa somente
pdde ser efetuado com a utilizacdo de Cameras Filmadoras, computadores, bem como o Software de producgéo e edi¢do
de video chamado Adobe Premiere Pro. Ao longo da pesquisa, os integrantes do projeto se capacitaram tecnicamente
para a utilizacdo do software, bem como na producdo, roteirizacdo, filmagem, gravacdo e edicdo do que
convencionamos chamar de video-aulas. A producao foi grande, com centenas de horas de material gravado, mas boa
parte ainda néo foi editada adequadamente, restando a finalizagéo para disponibilizacdo a comunidade. Espera-se que
ao final da pesquisa, o material didatico produzido possa ser utilizado por estudantes e professores do IFMG e também
das escolas do municipio, envolvidos ou ndo com o Programa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID — e o novo Programa de
Residéncia Pedagdgica, da CAPES, na area de Geografia.

INTRODUGAO:

O ensino de quaisquer disciplinas no Ensino Médio passou por diversas mudangas nos Ultimos anos e muito
se tem discutido sobre a importancia de novos paradigmas para a educacgdo, em geral, e para a educagao
brasileira, em particular. A ideia de um saber transmitido mecanicamente, através de aulas expositivas,
sejam elas feitas através do cuspe e giz ou de equipamentos como data-show e retroprojetores estd em
xeque. E esta nesta situacdo porque as escolas e os professores tém grande dificuldade em acompanhar o
desenvolvimento social e tecnolégico da atual sociedade digital. A presenca cada vez maior das
Tecnologias de Informacdo e Comunicagédo — TIC’s — na vida dos estudantes — através, por exemplo, de
smartphones, tablets — ndo € acompanhada, na mesma medida, pela presenca delas nos materiais

didaticos nas escolas.

E bastante sintomético que, a despeito de toda essa revolucdo digital, os livros didaticos continuem a ser
protagonistas em praticamente todas as escolas — com o agravante de, em algumas publicas, o Unico

material didatico disponivel. Como n&o poderia ser diferente, em nossa Instituicdo, principalmente no
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Campus onde atuamos, o livro didatico é a grande ferramenta didatica do professor, que o utiliza como

parametro para os conteudos a serem trabalhados em sala.

Os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, da Area de Ciéncias Humanas e Suas
Tecnologias preveem as seguintes competéncias e habilidades a serem desenvolvidas na disciplina de
Geografia:
Representacdo e comunicagdo: Ler, analisar e interpretar os codigos especificos da Geografia
(mapas, graficos, tabelas etc.), considerando-os como elementos de representacdo de fatos e
fendmenos espaciais e/ou espacializados; Reconhecer e aplicar o uso das escalas cartogréafica e

geogréfica, como formas de organizar e conhecer a localizacao, distribuicdo e frequéncia dos
fendmenos naturais e humanos.

Investigagdo e compreensdo: Reconhecer os fenbmenos espaciais a partir da selecéo,
comparacdo e interpretacdo, identificando as singularidades ou generalidades de cada lugar,
paisagem ou territorio; Selecionar e elaborar esquemas de investigacdo que desenvolvam a
observacéo dos processos de formagéo e transformagéo dos territorios, tendo em vista as relagfes
de trabalho, a incorporagdo de técnicas e tecnologias e o estabelecimento de redes sociais;
Analisar e comparar, interdisciplinarmente, as relagdes entre preservacao e degradacgédo da vida no
planeta, tendo em vista o conhecimento da sua dindmica e a mundializagdo dos fendmenos
culturais, econdmicos, tecnoldgicos e politicos que incidem sobre a natureza, nas diferentes
escalas — local, regional, nacional e global.

Contextualizag8o sdcio-cultural: Reconhecer na aparéncia das formas visiveis e concretas do
espaco geografico atual a sua esséncia, ou seja, 0s processos historicos, construidos em
diferentes tempos, e 0s processos contemporaneos, conjunto de praticas dos diferentes agentes,
gue resultam em profundas mudancas na organizagdo e no contetdo do espaco; Compreender e
aplicar no cotidiano os conceitos basicos da Geografia; Identificar, analisar e avaliar o impacto das
transformagdes naturais, sociais, econdmicas, culturais e politicas no seu “lugar-mundo”,
comparando, analisando e sintetizando a densidade das relagBes e transformages que tornam
concreta e vivida a realidade.

Desta maneira, o livro didatico adotado pelo Campus segue esta orientacdo, ou seja, a distribuicdo dos
contetidos ao longo do 1° ano do ensino médio da-se de forma a trabalhar temas como: coordenadas
geogréficas, movimentos terrestres, fuso hordrio, representacdes cartograficas, escalas, legenda, projecdes
e geoprocessamento. Acrescentem-se 0s contelidos relacionados a estrutura geoldgica do planeta, formas
de relevo, solos, clima e fendmenos climéticos, além de hidrografia, dominios morfocliméaticos e questdes

ambientais.

Todos estes temas requerem fortissima relacdo com imagens, videos e animacgfes: com excecao dos
mapas impressos em suas paginas, o livro didatico, sem sombra de duvidas, é incapaz de fazer com que os
alunos compreendam adequadamente tais temas: como trabalhar movimentos terrestres e celestiais sem
uma animacgdo em 3?2 dimenséo, por exemplo? Como trabalhar diferentes formas de relevo, vegetacéo e
solos sem imagens, sem videos explicativos que possam apresentar, visualmente, diferentes formacdes
geoldgicas, distintas formas vegetacionais e tipificacdo de solos: por exemplo, suas classificacdes quanto a
cor, textura e pegajosidade? Como discutir fendmenos climaticos, tais como movimentos de massas de ar,
correntes maritimas, indice de albedo, continentalidade e maritimidade, tipos de climas, formacdo de

chuvas, apenas com textos explicativos e imagens chapadas, bidimensionais, impressas no livro didatico?

Resta evidente que a producgdo/utilizagdo de material didatico essencialmente visual, imagético, é
extremamente relevante para que os alunos consigam desenvolver adequadamente suas habilidades e

competéncias, conforme preconiza os PCNs. A utilizacao, pura e simples, do livro didatico ndo mais atende
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a estes conteudos bem como nao se conecta a uma juventude envolvida em redes sociais e com a internet.
Por outro lado, o uso das Tecnologias da Informacdo e Comunica¢édo nas escolas ndo deve ser visto como
a solucao de todos os problemas da educacao, ela deve ser utilizada como uma ferramenta disponivel para
gue os professores atuem para animar seus estudantes na dificil tarefa da aprendizagem (RUBIO &
NAVARRO, 2014). Ambros y Breu (2011) nos ensinam que a ampliagdo da acessibilidade a manipulagao
digital possibilitou aos alunos exercerem maior controle criativo que antes ndo era possivel, e ademais,
permitiu explorar aspectos conceituais do processo de producdo, como a selecédo e producdo de imagens,
de uma forma mais direta e concreta.

Existem diversas tentativas de producao de material didatico, para além do livro, que poderiamos citar como

relevantes, de acordo com cada nivel de ensino. A pesquisadora Simone Falconi (2004) afirma que:

Existem, atualmente, varias propostas de material didatico [...] construidas para a disciplina de
Ciéncias e dirigidas aos ensinos, fundamental e médio. O objetivo dessas propostas € facilitar a
aprendizagem de diferentes conteddos. S&o atividades variadas, que vao da colegdo de recortes
de figuras (Condeixa et al., 1993), jogos (CENPEC, 1998), apresenta¢do de experimentos (Lenzi e
Favero, 2000) a histdrias (Cole, 1999). (FALCONI: 2004, Pag. 32).

Para o ensino médio, completa:

Ha, também, propostas dirigidas ao Ensino Médio [...]. A proposta de Pavani (1997), dirigida ao
Ensino Médio, envolve um modelo indutivo de ensino, com atividades de experimentos
demonstrativos, dispostos em ordem crescente de complexidade, cuja conducgédo se da por fichas
de anotag@es, nas quais os alunos devem anotar observacdes relativas aos experimentos e, tém a
vantagem de proporcionar ao aluno a recuperagdo de conhecimentos adquiridos nas tarefas
anteriores, fazer generalizacdes e transferir o conhecimento adquirido a outras situaces
(FALCONI: 2004, Pags. 33-34).

Outras possibilidades de producdo de material didatico em Geografia também podem ser encontradas na

obra de Castrogiovanni (2004), como é o caso da utilizagdo de maquetes em recortes de curvas de nivel:

A maquete € um modelo tridimensional do espaco. Ela funciona como um laboratério geogréfico,
onde as interagBes sociais do aluno no seu dia-a-dia sdo passiveis de serem percebidas quase
que na sua totalidade. A construcdo da maquete é um dos primeiros passos para um trabalho mais
sistematico das representagbes geograficas (CASTROGIOVANNI: 2004, Pag. 74).

A percepcéo de que o ensino de Geografia deve trabalhar, em principio, com questdes mais carregadas de
uma certa concretude, encontra respaldo em outros pesquisadores como Silva & Ferreira (2008), quando

escrevem:

A producdo do material didatico proporcionou a possibilidade de trabalhar com o cotidiano do
aluno. De trazer para sua realidade aquilo que esta sendo estudado e demonstrar que a geografia
€ uma ciéncia “aplicavel”’, que ndo se restringe apenas ao livro didatico (SILVA & FERREIRA:
2008, Pag. 160).

Outras possibilidades de producdo de material didatico em Geografia também podem ser encontradas na

obra de Castrogiovanni (2004), como é o caso da utilizagdo de maquetes em recortes de curvas de nivel:
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A maquete € um modelo tridimensional do espaco. Ela funciona como um laboratério
geogréfico, onde as interagBes sociais do aluno no seu dia-a-dia sdo passiveis de serem
percebidas quase que na sua totalidade. A constru¢cdo da maquete € um dos primeiros
passos para um trabalho mais sisteméatico das representagbes geogréficas
(CASTROGIOVANNI: 2004, Pag. 74).

SEMINARIO

A percepcao de que o ensino de Geografia deve trabalhar, em principio, com questdes mais carregadas de
uma certa concretude, encontra eco em outros pesquisadores como Silva & Ferreira (2008), quando

escrevem:

A producgdo do material didatico proporcionou a possibilidade de trabalhar com o cotidiano
do aluno. De trazer para sua realidade aquilo que esta sendo estudado e demonstrar que a
geografia € uma ciéncia “aplicavel”’, que néo se restringe apenas ao livro didatico (SILVA &
FERREIRA: 2008, Pag. 160).

N&o obstante, nenhuma delas se propfe a produzir um material didatico audiovisual/digital para todos os
conteldos do 1° ano do Ensino Médio. E provavel que existam propostas semelhantes & nossa,
principalmente em instituicdes particulares, mas que ndo possibilitam o acesso a qualquer estudante ou

professor, sendo de uso exclusivo do autor e/ou instituicdo de ensino.

METODOLOGIA:

Esta pesquisa aplicada teria duracdo estimada de doze meses, a contar da data da chegada dos
equipamentos e selecdo de bolsistas®. Nos trés primeiros meses foi necessario realizar a capacitacdo dos
bolsistas, principalmente no que se refere a produgcdo e edicdo de audiovisual, producdo de material
didatico, bem como na perspectiva de se produzir saber, por todos os envolvidos no processoz. Torna-se
claro que esta preparacdo perpassou todo o tempo da pesquisa, mas realizou-se, profundamente e com

destaque, em seu trimestre inicial.

Com base nos PCN e no livro didatico adotado em nosso Campus, definimos cada atividade a ser
desenvolvida, para cada conteddo programatico presente, perpassando todo o conteldo do 1° ano do
Ensino Médio, da disciplina de Geografia. Utilizamos a mesma estrutura de Capitulos do livro didatico
adotado, buscando facilitar ao maximo a integracao entre os contetidos do livro e nosso material didatico®.

Abaixo um cronograma descritivo dos caminhos metodologicos utilizados:

'os equipamentos chegaram por volta de maio/junho de 2017, quando os bolsistas ja haviam iniciado o trabalho, o que
implicou em um atraso inicial no andamento das gravacdes. Desta maneira, todo o material produzido/gravado
encontra-se em fase de edicdo e formatacao para publicacao.

’ Essa capacitagdo foi realizada através do curso a distancia de Producdo de Videos Educacionais para a Web,
desenvolvido pelo IF Sul, Campus Pelotas (http://timtec.com.br/course/videos-educacionais-para-web/intro/). Em relacéo
as técnicas de filmagem, escrita de roteiro, producdo e edigdo de videos, os estudantes teve por base a bibliografia
citada ao final do artigo.

* Todo o desenvolvimento metodoldgico relacionado a esta seccao da pesquisa somente pdde ser efetuada com a
utilizagdo das Cameras Filmadoras, bem como o Software de producéo e edicdo de video chamado Adobe Premiere
Pro. A escolha por este software deu-se em funcéo de que esta disponivel nas edi¢bes para as plataformas Windows e
Macintosh e foi considerado o melhor editor de contetdo audio visual em 2D e 3D, além de possuir avancados efeitos
de Chroma Key, dentre todos os outros editores de video. O Adobe Premiere conta com interatividade com 0s outros
programas da marca Adobe Systems, o que possibilita copiar e colar arquivos do Premiere no Adobe After Effects,
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PERIiODO ATIVIDADE
1°A0 3° MES CAPACITAGAO TECNICA
DEFINICAO DE QUAIS RECURSOS AUDIOVISUAIS SERIAM
40 E 5° MES UTILIZADOS PARA CADA CONTEUDO DO 1° ANO DO ENSINO
MEDIO, EM CONFORMIDADE COM O ESBOGO DETALHADO
NO PROJETO DE PESQUISA.
DESENVOLVIMENTO DOS CONTEUDOS
6° A0 9° MES AUDIOVISUAIS/DIGITAIS PARA CADA CONTEUDO PREVISTO.

100 AO 12° MES

- COM BASE NA EXPERIENCIA DOS MESES ANTERIORES,
DE PRODUGAO DE CONTEUDO AUDIOVISUAL/DIGITAL, SE
REALIZOU AQUI A EDICAO FINAL DE CADA UM DOS
CONTEUDOS PRODUZIDOS DIGITALMENTE;

- REDACAO DE ARTIGO CIENTIFICO PARA PUBLICACAO;
- DISPONIBILIZAGAO DO MATERIAL DIDATICO
INSTRUCIONAL PRODUZIDO NUMA PLATAFORMA DIGITAL,
PARA ACESSO DOS MESMOS PELA COMUNIDADE
INTERESSADA;

- GRAVACAO DE COPIA DE SEGURANCA E
DISPONIBILIZAGAO DO MATERIAL DIDATICO TAMBEM EM
DVDs.

Do 1° A0 12° MES

- CRIACAO, DESENVOLVIMENTO, MANUTENGAO DE PAGINA
NA INTERNET EM NOME DO ESTUDIO, COM DESTAQUE
PARA ESTE PROJETO DE PESQUISA,

- APROFUNDAMENTO TEORICO E CURSOS DIVERSOS;

- CRIACAO, EDICAO E ARMAZENAGEM DO CONTEUDO
AUDIOVISUAL DIVERSO PRODUZIDO NO AMBITO DO

PROJETO.

RESULTADOS E DISCUSSOES:

Os resultados obtidos com a pesquisa ndo se resumem ao produto audiovisual alcancado®: vale ressaltar

gue os recursos financeiros obtidos proporcionaram a criacdo do Estidio de Producdo Audiovisual

podendo repetir esta acdo com praticamente todos os programas, facilitando sobremaneira o trabalho de edi¢do do

material.

* Os videos ainda nao foram publicados em fungéo de estarem parcialmente editados e finalizados, através do software
Adobe Premiere Pro: temos muitas horas de gravagdo aguardando a arte-finalizagdo, o que nos demandard um pouco

mais de tempo.
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Colaboratlvo - ESPACO — no ambito do Campus Ouro Preto®. Neste Estudio, os alunos envolwdos com o
Projeto de Pesquisa encontram um espaco preparado para a producdo, gravacdo e edicdo dos mais
diversos produtos audiovisuais, tanto relacionados a esta pesquisa, bem como outros de interesse
académico do Campus: em outras palavras, criou-se uma infraestrutura de producdo audiovisual no
Campus que permitird diversos usos futuros por parte da comunidade.

Os bolsistas envolvidos — tanto de nivel superior quanto de nivel técnico — foram capacitados para o
desenvolvimento de produtos audiovisuais e puderam perceber que é possivel produzir o saber e nao
somente recebé-lo pronto dos professores. A grande quantidade de material audiovisual produzido ainda
podera gerar outros produtos, ndo relacionados a pesquisa, haja vista que os bolsistas participaram
ativamente de cada etapa do processo, gerando conhecimento e expectativas quanto ao produto final: no
processo de gravacao e edi¢cdo, muito material acaba sendo descartado em funcdo de uma baixa qualidade
visual, nivel de ruido elevado — que impossibilita a correta audicdo da fala dos presentes no video — ou
iluminacdo deficiente. Sendo assim, boa parte deste material pode ser retrabalhado — através das
funcionalidades e ferramentas do software adquirido — buscando a correcdo das imagens e 4udios, ainda
podendo ser aproveitado em ag¢des futuras.

CONCLUSOES:

A producdo de material didatico em formato audiovisual/digital proporcionou duas principais contribuicdes
aos participantes: uma vivéncia académica e empirica, no quesito producdo do saber, principalmente por
parte dos bolsistas do projeto; e o material produzido, com video-aulas interativas e que avancam
sobremaneira em relacdo aos conteddos expressos no livro didatico. Em relacdo a primeira, os bolsistas
perceberam a importancia de se tornarem protagonistas de sua prépria formacdo, na medida em que
produziram seu préprio saber. Nas palavras de FONSECA et al (2017):

O ex-Ministro da Educacgéo, Prof. Renato Janine Ribeiro (2003), nos dizia que o estudante deve
ser preparado para o desconhecido. Formar pessoas para inovar significaria romper com
metodologias tradicionais de ensino: as mesmas com as quais estamos acostumados. Durante
guase todo o século XX, o ato de aprender estava relacionado a absorver um conjunto de
saberes necessarios ao exercicio profissional. Ndo obstante ainda ndo termos aberto méao
dessa visdo, é preciso incorporarmos outra, a de que é fundamental aprender a aprender para
acompanhar a evolugcdo da éarea. Neste caso, Renato Janine Ribeiro nos propde uma terceira
visdo: aprender a desaprender. (FONSECA et al, 2017: P4g.02).

Em relacdo a segunda, todo o material produzido ficard disponivel, gratuitamente, no canal do Estudio,
hospedado no Youtube, acessivel a qualquer pessoa, garantido a reprodutibilidade do saber e incentivando
outros a também se aventurarem na producdo de seus proprios contetdos digitais, principalmente
estudantes de cursos de Licenciatura e formagdo de professores. Assim, espera-se que ao final da

®Um produto desenvolvido no Estldio, para além da pesquisa citada, é o programa intitulado Curta Campus, totalmente
editado e produzido pelos estudantes envolvidos no projeto — bolsistas e voluntarios — sob minha orientagdo. Alguns dos
diversos videos produzidos podem ser conferidos aqui, bem como a criagdo do Canal do Estudio no Youtube:

https://www.youtube.com/channel/UCDj-XU8AFsxDDDPHngkpwfA
https://www.youtube.com/watch?v=n-NYFIhduKM&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=XwUNny3gwrl
https://www.youtube.com/watch?v=S31DSJX2NN4
https://www.youtube.com/watch?v=0RrF3sitiNw
https://www.youtube.com/watch?v=dqom5lo1flM



https://www.youtube.com/channel/UCDj-XU8AFsxDDDPHngkpwfA
https://www.youtube.com/watch?v=n-NYFlhduKM&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=XwUNny3gwrI
https://www.youtube.com/watch?v=S31DSJX2NN4
https://www.youtube.com/watch?v=0RrF3sitiNw
https://www.youtube.com/watch?v=dqom5Io1flM
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pesquisa, 0 material dldatlco produzido possa ser utilizado por estudantes e professores do IFMG e também
das escolas do municipio envolvidos com o Programa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID — e o novo Programa
de Residéncia Pedagoégica, da CAPES, na area de Geografia, recentemente implantado no Campus Ouro
Preto.
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