. * seminario

ISSN 2558-6052

[ PLANETA N deiniciacdo @
\ IFMG N,
\ ) é cientifica FAPEMlG C Pq

AVALIACAO DO IMPACTO TECNOLOGICO DE PROJETO DE EXTENSAO
EDUCACIONAL NO MUNICiPIO DE SABARA

Tarcisio S. Pieroni '; Renato M. Filho 2; Carlos A. Silva 3

1 Tarcisio Santos Pieroni, Bolsista (IFMG), Sistemas de Informagao, IFMG-Sabara, Sabara - MG; tarcisio.pieroni@gmail.com
2 Renato Miranda Filho, Pesquisador do IFMG, Campus Sabard, renato.miranda@ifmg.edu.br
3 Carlos Alexandre Silva, Pesquisador do IFMG, Campus Sabard, carlos.silva@ifmg.edu.br

RESUMO

Este estudo buscou avaliar o impacto do Programa Sabara, um projeto de extensdo do IFMG
voltado a inclusdo digital e ao ensino de robodtica e programagao para alunos do ensino fundamental
em Sabard, MG. Com um publico de 450 estudantes, o projeto incentivou o desenvolvimento de
habilidades em programagdo e pensamento 16gico, visando mitigar desigualdades educacionais. A
metodologia incluiu coleta de dados quantitativos e qualitativos, com analises estatisticas
inferenciais para medir o progresso dos alunos e o impacto do programa. Os resultados indicaram
uma correlagcdo positiva entre o uso de tecnologia educacional e o desempenho em raciocinio
logico. Este estudo fundamenta politicas educacionais e aprimoramento de projetos semelhantes,
integrando ensino, pesquisa e extensdo no contexto educacional.

PALAVRAS-CHAVES: Inclusdo digital, educagdo tecnoldgica, pensamento computacional,
robotica educacional, Sabara-MG.

INTRODUCAO:

Nos ultimos anos, a inclusdo digital tornou-se uma prioridade educacional, especialmente em
regides com altos indices de vulnerabilidade, como Sabara, MG. A cidade enfrenta desafios sociais
e econdmicos que impactam diretamente o acesso ¢ a qualidade da educagdo. O Programa Sabara,
criado pelo IFMG, visou responder a essa realidade ao introduzir praticas de programacao,
pensamento computacional e robdtica em escolas publicas. Ao longo de sua execugdo, o projeto
proporcionou a 450 alunos, entre o 6° € 0 9° ano, a oportunidade de desenvolver competéncias em
areas STEM. Com uma abordagem pratica e focada no uso de tecnologias como Scratch, Arduino e
LOGO, o programa buscou preparar os estudantes para o mercado de trabalho digital e melhorar
suas habilidades cognitivas. Este estudo examina o impacto educacional do Programa Sabara,
contribuindo para a criagdo de uma base de dados que poderd orientar futuras iniciativas
semelhantes.

METODOLOGIA:
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Para avaliar o impacto do Programa Sabara, foi utilizada uma metodologia mista, com coleta de
dados quantitativos e qualitativos. Foram aplicados questionarios e avaliagdes diagnosticas no
inicio e no final do projeto, abrangendo varidveis como desempenho em logica e resolugdo de
problemas. Além disso, dados como sexo, escola e série foram coletados para verificar diferencas
entre os grupos. A analise de dados foi realizada utilizando o software R para andlises estatisticas e
o Power BI para visualizacdao de dados, permitindo identificar padrdes e tendéncias.

A seguir, a Tabela 1 mostra as estatisticas descritivas das notas da avaliacdo diagnostica inicial
(nota_diagnostica 1), que foram utilizadas como indicador de habilidades logicas e de raciocinio
dos participantes.

Estatistica Valor
Total de Alunos 290
Média 15,18
Desvio Padrao 3,35
Nota Minima 4,00
Primeiro Quartil 13,00
Mediana 16,00
Terceiro Quartil 18,00
Nota Maxima 20,00

RESULTADOS E DISCUSSOES:

A analise dos dados revelou que, em média, os alunos alcangaram uma nota de 15,18 na avaliacao
diagnéstica inicial, com um desvio padrao de 3,35, indicando variabilidade nas habilidades iniciais
de logica e raciocinio. A mediana de 16 sugere que a maioria dos alunos possuia uma base razoavel
em habilidades logicas, embora alguns apresentassem dificuldade significativa (nota minima de 4).
Esses dados foram essenciais para ajustar a metodologia de ensino e as atividades praticas de
acordo com o nivel inicial dos alunos.

XII Seminario de Iniciagdo Cientifica do IFMG — 02 a 04 de dezembro de 2024, Planeta IFMG 2024.



<< seminario

[ PLaneTa Bl deiniciacdo
\ )) élscientn’fical FA@K; @CNPq

ISSN 2558-6052

Observou-se que os alunos expostos a atividades de robotica e programacdo desenvolveram
habilidades de logica superiores ao grupo controle, que nao participou do programa. Houve também
um aumento significativo no interesse dos alunos por areas tecnoldgicas e em sua autoconfianca
para resolver problemas complexos. Esse impacto foi mais evidente entre os alunos do 9° ano, que
alcangaram as maiores médias de progresso nas avaliagdes finais.

Para ilustrar, a Figura 1 apresenta a distribuicdo das notas diagnoésticas iniciais dos alunos,
destacando a dispersdo e os quartis.

Distribuicao das Notas Diagndsticas Iniciais dos Alunos
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A andlise qualitativa, por meio de entrevistas e questiondrios, revelou que a maioria dos
participantes relatou maior confianca nas disciplinas de exatas apds o programa, além de identificar
o desejo de se envolver mais com temas de ciéncia e tecnologia. Os professores também relataram
maior engajamento dos alunos e aumento no rendimento escolar, corroborando os resultados
quantitativos.
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CONCLUSOES:

Os resultados indicam que o Programa Sabarda contribuiu significativamente para o
desenvolvimento das habilidades logicas e de resolucdo de problemas entre os alunos do ensino
fundamental de Sabard. A experiéncia reforcou a importancia de integrar tecnologias educacionais
no ensino fundamental como forma de promover a inclusdo digital e preparar os estudantes para o
futuro. A continuidade e expansdo desse programa podem fortalecer o impacto educacional e social
na comunidade, além de servir de modelo para politicas ptblicas de educagdo tecnoldgica no Brasil.
A partir dos resultados obtidos, sugere-se o aprimoramento das atividades praticas do programa e a
realizagdo de avaliagdes anuais para monitorar o impacto de longo prazo.
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