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e Gabriela Oliveira

RESUMO

Este estudo teve o objetivo de fomentar o letramento cientifico no ensino médio. Com o apoio
de softwares de andlise de dados, jogos virtuais e outros recursos audiovisuais, foi criada uma
sequéncia didatica sobre conceitos contextualizados de fisica e matematica por meio de
proposigoes de atividades em sala, tendo como base um artigo cientifico. O desempenho do
desenvolvimento individual dos estudantes foi avaliado em dois questiondrios aplicados antes
e depois da sequéncia didatica. O levantamento dos dados e a andlise geral dos resultados
apontaram potencial para usos posteriores em sala de aula e em experimentos didaticos de
outros docentes que pretendam integrar ao ensino as evolugdes tecno-cientificas apresentadas
no cotidiano dos estudantes.

Palavras-chave: Letramento cientifico. Interdisciplinaridade. Transposicao Didatica.

1 INTRODUCAO

Para o ensino eficiente de ciéncias exatas como Fisica e Matematica no cenario atual
de grandes avangos tecnoldgicos acompanhado de uma grande defasagem no letramento
cientifico dos estudantes, ¢ amplamente discutida a aplicacdo de metodologias educacionais
como a interdisciplinaridade e o uso de artigos cientificos adaptados ou textos de divulgacao
cientifica, por exemplo. O uso de recursos pedagogicos como a transposicao didatica possibilita
a criacdo de materiais de estudo para publicos nao especializados e a capacitagao desses
individuos como seres criticos. O objetivo deste trabalho ¢ investigar a eficdcia da utilizacdo
de artigos cientificos como ponte interdisciplinar entre Fisica ¢ Matematica com o propdsito
de alavancar o letramento cientifico e proporcionar uma abordagem, para os alunos do ensino

médio técnico integrado, mais ludica e aplicada ao curriculo escolar dessas disciplinas.

1 Curso técnico integrado em Informatica, IFMG — campus Ribeirdo das Neves, bolsista PIBIC-Jr/PIBIC-EM -
CNPq
2 Doutorado em Matematica pela UFSCar, atuacdo como professor no IFMG — campus Ribeirdo das Neves
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2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Fundamentacao tedrica
A interdisciplinaridade tem um papel de reagdo contra a compartimentalizagdo do
saber, como descrito por Japiassu e Marcondes (1996, p. 106) que definem-a como “um método
de pesquisa e de ensino suscetivel de fazer com que duas ou mais disciplinas interajam entre
si”. Algumas outras defini¢des convergem com o uso dessa ferramenta como método
alternativo de ensino e as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018).
Compreender as partes de ligacdo entre as diferentes areas de conhecimento, unindo-
se para transpor algo inovador, abrir sabedorias, resgatar possibilidades e ultrapassar

o pensar fragmentado. E a busca constante de investigagdo, na tentativa de superagio
do saber. (BONATTO et al., 2012, p. 06)

Aliar a interdisciplinaridade ao uso de textos cientificos pode possibilitar o
preenchimento de uma grande lacuna no déficit de letramento cientifico que muitos estudantes
apresentam. Por isso, observa-se a importancia do método de transposicdo didatica para a
criacao de materiais didaticos fundamentados em pilares cientificos confidveis, assim como ¢

dito no livro Transposition Didactique.: Du savoir savant au savoir enseigné (CHEVALLARD,
1998).

A distancia entre o saber cientifico e o saber ensinado nao representa, neste caso, uma
hierarquia de saberes, mas uma transformagéo de saberes que ocorre nas diferentes
praticas sociais, em fungdo da diversidade dos géneros discursivos e dos
interlocutores ai envolvidos. (POLIDORO e STIGAR, 2000, p. 10)

Adicionalmente, o uso de tecnologias digitais faz-se um recurso sélido na aplicacao de
metodologias alternativas de aprendizado no ensino médio, principalmente no que tange a
habilidades de analise critica e cientifica, gragas a otimizagao no processo de levantamento de
dados confidveis e a possibilidade do uso da internet por meio de jogos como ferramenta de
exploragdo criativa e ludica no ensino interdisciplinar.

Este trabalho vem trazer a possibilidade do desenvolvimento dos alunos participantes
da pesquisa como seres criticos e individuos de pensamento cientifico apurado, a partir da
jun¢do das defini¢des supracitadas com os conceitos de Fisica e Matematica que lhes serdo

apresentados posteriormente.
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2.2 Metodologia

As etapas do processo da pesquisa apresentadas neste trabalho, realizada com as turmas
de Informatica, Administracdo e Eletroeletronica do 1° ano do ensino médio integrado do
IFMG - Campus Ribeirdo das Neves, consistiram em: 1. a leitura de um artigo cientifico
transposto didaticamente que envolveu o jogo Super Mario World (SOUSA et al., 2019); 1. a
aplicagdo de uma avaliagdo diagnostica; III. a realizagdo de uma sequéncia didatica
disponibilizada via Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA —Moodle) que se baseou no uso
do jogo de plataforma Fogo & Agua (2025); IV. o uso do aplicativo Tracker para analises e
coleta de dados (2025); V. a aplicagdao de uma avaliagao prognostica.

Com os resultados gerados pelas respostas dos alunos foi usada a escala Likert, tida
pelos pesquisadores Carifio e Perla (2008) e Norman (2010) como uma forma eficiente e
robusta de organizagdo de dados, para analise quantitativa e qualitativa, além da visualizagao
grafica mais clara e com possibilidades de identificacio de tendéncias e variagdes na
comparagdo das avaliagdes. O uso da escala fez-se possivel por conta da parametrizacdo das
alternativas de resposta das questdes de forma a gerar uma faixa curta de valores inteiros que

variaram de 0 a 2, sendo 0 a categoria menos intensa e 2 a mais intensa.

2.3 Resultados e discussoes

Com o tutorial e as orientagdes do professor responsavel por auxiliar as turmas, as
atividades feitas com o uso do aplicativo Tracker, proposto na sequéncia didatica, foram
entregues com €xito e em forma de relatdrio contendo imagens das etapas feitas pelos alunos
no processo de realizagdo das analises; sendo que, além de imagens, os relatorios deveriam
conter também os célculos feitos na resolucdo dos problemas. As atividades realizadas
envolveram calculos sobre conceitos fisicos, como movimentos verticais, € exploraram
proporgdes de tamanho real para aproximagao nas simulagdes com a realidade.

Posteriormente, com os graficos gerados pelo software estatistico R e o célculo das
médias ponderadas, observou-se muitos pontos de crescimento quantitativo significativo, com
destaque para as turmas de Administracao e Eletroeletronica; as turmas de Informatica, por sua

vez, ndo demonstraram evolucgdo estatistica tao relevante. O uso do teste de Wilcoxon nao
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apresentou resultados expressivos, apesar de que a analise individual das turmas permitiu ver
que os alunos dos cursos técnicos tiveram interpretacdes diferentes das mesmas propostas e
conceitos que foram lecionados no decorrer do projeto. Finalmente, as grandes divergéncias
positivas das respostas das questdes dissertativas explicitaram um avanco na capacidade
interpretativa e critica da maior parcela dos participantes da pesquisa. O conjunto de altera¢des
estatisticas provenientes da juncao dos resultados de todas as questdes tornaram notoria a
relevancia que, apesar da oscilagdo dos percentuais de cada questdo, o artigo teve sobre o

pensamento critico dos alunos.

3 CONCLUSAO

Os questionarios de desempenho mostraram-se relevantes no acompanhamento da
constru¢cdo e da fixagdo dos conceitos de forma individual e coletiva por parte dos alunos
participantes da pesquisa, uma vez que as respostas evidenciaram uma evolugao critica acerca
dos conceitos fisicos e matematicos apresentados a eles. Conforme dito anteriormente,
trabalhos posteriores serdo realizados com os anos subsequentes do ensino médio, de forma a
produzir materiais cientificos concisos e utilizdveis a docentes que queiram aprimorar suas

didaticas.
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